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Valtozasok V.3

A véltoztatasok a szabalykonyvben pirossal kiemeltek. A legtébb, bar nem feltétleniil az 6sszes véltoztatas itt taldlhato

1 Meghatarozasok, definicidk — néhany a tabldzatban helyesbitve — hozzaadva Uj definicidk. Kuléndsen definidlva “verseny”
és “bajnoksag” 3.2 eltavolitva “A paros BC3-ban kotelezd egy CP-s jatékosnak a palyan tartézkodnia mindvégig a”.
Torolve 3.4 és egyesitve 10.8. —as szaballyal.
3.4.7 szbvdltoztatas az elektronikus pont tabla.
3.5 semmilyen kortilmények kozott nincs érintés; hozzdadott birdi szam 15.8.5.
4 hozzaadva a szilikséges irasbeli hitelesité kesztylknek. Valtoztatva “verseny” to
“versenysorozatra”. Hozzaadve “kerekesszékek”.
4.7.2.3 tisztazva “harom kisérletig”. Gordulést ellenérzé szerkezet — sz6gmérs hasznalata megallapitani a 25 fokos szoget
(+/-0,5).
4.7.2.5 Valtoztatva “verseny” to “bajnoksag”.
5.2 hozzaadva “Rogzitett vagy ideiglenes tartozék a rampan nem hasznalhatd iranyzékra/célzasra/tajolasra a rampanak.”
5.4 hozzaadva “(Isd.: 15.8.4 a palca kozvetlenil kell, hogy rogzitve legyen a versenyzé fejéhez, szajahoz, vagy karjahoz)”.
5.5 eltdvolitva és tisztazva hintaztatni a rémpat az elsé dobas el6tt és a jatéktérrdl valo visszaéerkezéskor.
5.7 hozzaadva “egy”.
8.3 megegyez6 "rajt szam”.
8.9 hozzaadva “és besorolasi dokumentumok”.
9.1 & 9.2 valtoztatva “verseny” to “versenysorozat”.
9.2 & 15.9.2 elkobzott “extra labda”, ha kilonben szabalyos, hasznalhato a kbvetkezé jatékban az azonos versenyen.
9.7 hozzaadva ref.: 15.9.1 & 15.9.2
10.2 hozzdadva “labdak és holmik”.
10.7.4 hozzaadva “a jatszma végén, amikor a biré kihirdeti, “Egy perc!” amikor a pallinét felveszik.”
10.8 “15 masodperc!” modositott 10 masodpercrél.
10.10.1 javitott hivatkozasi szamok “10.10.4 vagy 10.11.1.”
10.16.3 hozzdadva “A csapatkapitéany kotelessége kapcsolddhat az Uj jatékos bejovetelekor”.
11 véltoztatva, “elGtte levg” “és”-re.
13.5 hozzdadva tie-break rampahintaztatasi elGirasok.
14.5 & 15.6.7hozzaadva a visszaérkez6 jatékos, jatékos (nem dobd) kotelezs, hogy egy kerék bellil legyen a sajat dobd négyzetén
belll, amikor a csapattarsa dob.
15 djrairva az egész rész. Néhany dolog most mas sorrendben van.
“A jatékos és az 6 segédje egyéni egységnek tekintendd, amikor sarga lapot kap vagy pirosat”
15.3 & 15.9 & 15.10 Sarga lapok.
15.4 & 15.11 Piros lapok = Azonnali kizaras.
Ez volt a 45:5:2 V2 -ben, 15.8.10 V3-elhanyagolhatd a rampa hintaztatdsa, mint emlitve lett a szabdlyzatban- most csak
visszahuzas.
15.8.11 hozzdadva “miel6tt a sajat labdat dobna”.
15.10 & 15.11 hozzdadva “segit6 vagy edz6” a megnevezéshez.
16.1 hozzdadva a kerekesszék.
16.2 hozzaadva “A jatszma alatt, amikor egyik fél sincs jatékban (pl: bird altali mérésnél; id6méré meghibasodasanal...)
mindkét oldal jatékosai halkan beszélgethetnek, de amint az egyik felet jatékra szélitjak, abba kell hagyniuk”.
16.5 hozzdadva “vagy BC3 segit6”.
17.4 valtoztatva "eldobandd labda”-ra.
17.11 15 masodperc alatt egy perc a jatszmak kozott
18 and 19 sorrendje felcserélddott.
18.6 eltdvolitva a CP zaradék.
Appendix 1 — Gjra gydrtva a sarga lap jelzései
Appendix 4 — eltavolitva az appendix
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Bevezetés
Boccia

A dokumentumban leirt szabalyok a boccia jatékra vonatkoznak.

A BISFeD (Nemzetkozi Boccia Szévetség) altal felligyelt nemzetkdzi versenyeken jelen versenyszabalyzatban leirt
szabalyokat kell alkalmazni. Minden BISFeD altal engedélyezett sportviadal — igy nyilt vildgversenyek, regionalis
versenyek, a regionalis bajnoksagok, a vildgbajnoksagok és Paralimpiai Jatékok — ezek kozé tartoznak.

A verseny szervez8bizottsag az adott versenyen jogosult arra, hogy a versenyszabalyzat szovegét kiegészitse
meghatarozott pontokkal a szabdlyzat pontositasa érdekében, de ezt kizarélag a BISFeD altal kinevezett technikai
delegdtus egyetértésével teheti akként, hogy a kiegészités sordn meghatdrozott formanyomtatvanyon, amelyet
a BISFeD-hez nyujtanak be.

A jaték szellemisége

A jaték szellemisége és etikdja hasonld a teniszéhez. A nagyszamu részvételt 6rommel fogadjik és tamogatjak.
A megjelent nézGkkel és a versenyen részt vevé csapattarsakkal szembeni elvaras, hogy a jatékosok dobdsainal
maradjanak csendben.

Forditas

A szabalyzat szerkeszthet valtozata a tagok szamara elérhetd, ha le szeretnék forditani a szabalyokat egy masik
nyelvre. Kérjik, hogy az adminisfed.com emailen jelezze, ha szeretné megkapni ezt a dokumentumot. A BISFeD
igyekszik a leforditott dokumentumokat is kiadni. Vita vagy fellebbezés esetén az angol nyelvi szabalyzatot kell
alkalmazni.

Fotézas

Vakuval torténd fotdzas nem engedélyezett. A mérk6zések videdn torténd rogzitése engedélyezett. Tripodokat
és kamerakat kizardlag a jatékvezetd, a vezet6 versenybird,, a technikai delegatus, vagy a helyi szervezébizottsag
jovahagyasaval lehet elhelyezni.
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1. Megnevezések/Definiciok

Kategorizalas

,,,,,

CP Cerebral Palsy.

Versenyszam A kategdrizalastdl fuggd versenyzési szintek egyike.

Labda Egy a piros vagy kék labdak kozul, vagy a palliné (Jack), (I1d:4.7)
Pallind/Jack A fehér céllabda.

,Halott” labda

Piros vagy kék labda, amely a dobast kovet&en kimegy a palyardl; vagy az a labda, amelyet
a jatékvezetd elvesz szabdlytalansagot kbvet6en; vagy az a labda, amelyet nem dobtak el
id6tullépés miatt, vagy mert a jatékos gy dont, hogy nem dob.

Blintet6labda

Egy Ujabb labda, amit a jaték végen dobnak a jatékvezet6 dontése alapjan, azért, hogy a masik
csapatot megbiintessék egy bizonyos szabdlytalansag miatt.

Dobas

A labdanak a jatékmezG6re torténd mozgatasa, beleértve a labda dobasat, rugasat, vagy
segédeszkdzzel torténd elengedését.

El nem dobott
labdak

Azok a labddk melyeket az egyik fél inkabb nem dob el menet kézben.

Gurulast ellen6rzé
szerkezet

Egy kis rdmpa amellyel a labda gurulasat ellenérzik.

Labdasablon

Sablon mellyel a labda keriletét ellenérzik.

Mérleg

Mérleg, amelyet a labdak sulydnak mérésére hasznalnak 0.01 gramm pontossaggal.

Bemelegit6 teriilet

A jatékosok szamara kijelolt terilet, ahol be tudnak melegiteni, miel6tt a jelentkeztetd helyre
belépnek.

Jelentkeztetd hely

A helyiség, ahol a jatékosok minden mérk&zés elétt lejelentkeznek.

Jatéktér

Az a terilet, ahol minden pdlya magtalalhatd, beleértve az idémérék allomasait.

Pélya Oldalvonalakkal korbekeritett teriilet, beleértve a dobdnégyzeteket.
Jatéktér A palya terllete a dobd négyzetek nélkdil.
Dobdnégyzet A hat kijelolt és szamozott négyzetek egyike, ahonnan a jatékosok dobnak.
Alapvonal Az a vonal a palyan, ami mogul dobnak a jatékosok.
V-vonal A palyat atszel6 V alaku vonal, amelyen a pallinénak teljesen at kell haladnia az érvényes
jatékhoz
Jelzés a jatékmez6 kozepén, ahova a pallindt helyezik a dontd tie-break (réviditett-menet)
Kereszt esetén, vagy amikor a pallind elgurul, és érvénytelen teriletre keril az elsé szines labda
eldobasat kovetben.
Céldoboz 25cm x 25cm —es négyzet a keresztnél, biintetédobdsokhoz.
. ) A teljes verseny, vagy a felszerelést és labdaellen6rzést magaba foglald versenyek. A
Bajnoksag . L . , . , . .
zarolinnepség zarja a bajnoksagott. A bajnoksag tartalmazhat tébb mint egy versenyt.
Verseny Minden egyéni versenyszam egy verseny. Minden csapat és paros versenyszam egy verseny.
MérkGzés Egy mérks6zés az ellenfelek kozott.
Menet A mérk&zésnek egy szakasza, amikor mindkét fél felhasznalja az 6sszes labddjat.
Félbeszakitott Amikor a labddk a jaték normalis menetébdl kikeriilnek véletleniil, vagy szandékosan.
menet
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A jatékos, az egyik fél, a cserejatékos, a sport asszisztens, vagy az edz6 jatékszabalyzattal

Szabalytalansa . . . .
¥ & ellentétes cselekedete kdvetkezményeket von maga utan.

Sérga lap Koriulbelll 7 cm x 10 cm-es sarga kartya, amely figyelmeztetésnél keril felmutatasra.

Piros Lap Korilbelll 7 cm x 10 cm-es piros lap amely az egyik fél kizarasara kerl felmutatasra.
Felszerelés Kerekesszék, rdmpa, kesztyd, rogzits kotések, és egyéb segédeszkdzok, mint példaul a palca.
SZB Szervezd Bizottsag.

SA,VV,VVH, TD,TDH | Sport asszisztens, vezets versenybird, vezet6 versenybird helyettes, technikai delegdtus,
technikai delegdtus helyettes .

csapatnak két (2) tagja van, akik egy egységet alkotnak. A csapat versenyszamokban, a

Az egyéni versenyszamokban, a csapat egy (1) versenyz6t jelent. Paros versenyszamokban, a

Csapat, fel csapatnak harom (3) tagja van, akik egy egységet alkotnak. A cserejatékosok, sport
asszisztensek és edzdk is lehetnek a csapat tagjai, amikor ezt engedélyezik.

Sport asszisztens (SA) Az a személy, aki a jatékosokat segiti a sport asszisztensekre vonatkozd szabalyok szerint.

Cserejatékos Helyettesits jatékos ugyanabbdl a csapatbdl.

2. Indulasi jogosultsag

2.1 A sportoldk versenyzéséhez sziikséges jogosultsagra vonatkozé kovetelményeket a BISFed Kategorizalasi
Szabdlyzata hatdrozza meg részletesen; a szabalyzat tartalmazza a kategorizalasi profilokat, a sportoldkra
vonatkozé kategorizalasi folyamatot, az Ujra kategdrizalds menetét és az 6vasi rendszert. ha tovabbi részleteket
szeretne megtudni a kategorizalasrdl, tanulmanyozza a legutobbi BISFed Boccia Kategorizalasi Szabalyzat 4.
szakaszat, amelynek cime: ,Kategdrizadlds és sport profilok”; a szabdlyzat a BISFed altal engedélyezett
versenyekre és a Paralimpiai Jatékokra.

2.2 Ahhoz, hogy egy versenyz6 jogosultsagot szerezzen nemzetkdzi versenyeken valé indulashoz a
versenyszezont ( adott év januar 1. napja) megel6z6 évben 15. életévét be kell téltenie. A nemzetkozi
sportesemények magukban foglaljak, de nem korlatozédnak a regionalis bajnoksagokra, a vilagbajnoksagokra,
egyéb BISFed altal engedélyezett versenyekre és a Paralimpiai Jatékokra.

3. Versenyszamok

Altalanos

Hét versenyszam van. Minden versenyszamban a mdr kategorizalt jatékosok jatszanak nemtdl
flggetlenil. Az alabbi versenyszamokban lehet indulni:

3.1 Egyéni versenyszamok

*  EgyéniBC1l
*  EgyéniBC2
* EgyéniBC3
* EgyéniBC4

Az egyéni versenyszamokban a mérk6zések négy (4) menetbdl allnak. Mindkét jatékos két menetet
kezdeményez a pallind eldobasaval, amit egymas kozott valtogatnak. Mindkét jatékosnak hat (6) szines labdaja
van. A piros labdat dobd fél foglalja el a 3. dobdnégyzetet és a kék labdat dobd fél a 4. dobdnégyzetet. A
jelentkeztetd helyre vald belépéskor mindkét jatékos magaval vihet 6 piros, és 6 kék labdat, valamint egy
pallinot.
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3.2 Paros versenyszamok
*  Paros BC3 - olyan sportoldk szamdra akiket BC3 sériiltségi kategdridba soroltak
*  Paros BC4 - olyan sportolék szamdra akiket BC4 sériiltségi kategoridba soroltak

Paros BC3

A versenyz6knek a kategorizalds szerint jogosultsagot kell szereznilk, hogy BC3 egyéni versenyszdmban
versenyezhessenek. A BC3 paros egy cserejatékost vehet igénybe. A BISFed fenntartja a jogot, hogy kivételt
tegyen, és dontése véglegesnek tekintendS. Minden versenyz6t egy sport asszisztens segit, akinek a sport
asszisztensekre vonatkoz6 szabdlyokat be kell tartania. (Id:3.5.) Tovdbba mar nem kotelez6 egy CP-s
versenyzének a palyan tartézkodnia.

Paros BC4

A versenyz6knek a kategdrizalds szerint jogosultsdgot kell szereznilik, hogy a BC4 egyéni versenyszamban
versenyezhessenek. A BC4 paros egy cserejatékost vehet igénybe. A BISFed fenntartja a jogot, hogy kivételeket
tegyen; a dontése végleges. A labbal jatszé jatékosoknak sportasszisztens segitheti, akinek a sport
asszisztensekre vonatkozo szabalyokat be kell tartania (Id 3.5.)

A BC3 és BC4 paros versenyszamok esetében a mérkézés négy (4) menetbdl all. Minden jatékos kezdeményez
egy menetet a pallind eldobasaval, amit a szamsorrendnek megfelel6en atad a kdvetkezd versenyzének a 2.
dobd négyzettél az 5. felé haladva. Minden jatékosnak fejenként 3 szines labdaja van. A piros labdat dobd paros
a 2. és a 4. dobdnégyzetet foglalja el, és a kék labdat dobd pdros pedig a 3. és az 5. dobdnégyzetet.

3.2.1 Amikor a paros tagja (beleértve a cserejatékosokat) belépnek a jelentkeztet6 helyre, fejenként 3 piros
labdat és 3 kék labdat hozhatnak magukkal, illetve paronként egy pallinét vihetnek be.

3.2.2 A cserejatékos altal hasznalt labdakat egy kijel6lt helyre teszik a pontozébiréhoz kozel.

3.3 Csapat versenyszamok

A versenyz6knek a kategdrizalds szerint jogosultsagot kell szerezniik arra, hogy BCl és BC2 egyéni
versenyszamokban indulhassanak. A csapatnak harom jatékossal kell palyara Iépnie és legalabb egy BC1
jatékosnak mindig a palyan kell tartézkodnia. Minden egyes csapatnak egy sport asszisztense lehet, akinek a
sport asszisztensekre vonatkozé szabalyokat be kell tartania (Id 3.5). Egy csapatnak maximum két cserejatékosa
lehet. Abban az esetben ha két cserejatékos van, a csapatban legalabb két BC1 sportoldnak kell lennie.

A csapat versenyszamok esetében a mérk&zés hat (6) menetbdl all. Minden egyes jatékos kezdeményez egy
menetet a pallind eldobasaval és tovdbbadasaval szamszer( sorrendben, azaz 1. dobd négyzettél a 6. felé
haladva. Minden egyes jatékosnak két szines labdaja van. A piros labdat dobd csapapt foglalja el az 1. 3. és 5.
dobdnégyzetet, mig a kék labdat dobo csapat a 2. 4. és 6. dobonégyzetet.

3.3.1 Amikor a csapat tagjai (beleértve a cserejatékosokat) belépnek a jelentkeztet6 helyre, minden egyes
jatékos 2 piros labdat és 2 kék labdat hozhat magaval, illetve csapatonként egy pallindt vihetnek be magukkal.

3.3.2 A cserejatékos dltal hasznalt labdakat egy kijeldlt helyre teszik a pontozdbiréhoz kozel.

3.4 A csapatkapitany feladatai
3.4.1 A csapat és a paros versenyszamokban, a csapatkapitany vezeti a feleket minden mérk&zés alatt. Jol
lathatéan ,C” betlvel kell jelezni a csapatkapitanyt, hogy a jatékvezet6 azonosithassa. Minden egyes
csapatkapitany, egyesiilet és orszag feladata a ,,C” bet( elhelyezése. A csapatkapitany télti be a csapat vezérének
feladatat az alabbi felel&sségi korrel:

3.4.2 Képviseli a csapatot vagy parost az éremfeldobasnal és eldonti, hogy piros vagy kék labdaval jatszanak.
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3.4.3 Eldonti, hogy melyik jatékos dobjon a mérk&zés alatt, beleértve a biintetélabda dobasat.

3.4.4 Technikai és dpoldsi szlinetet, illetve jatékoscserét kér. Az edzd is kérhet technikai és apolasi sziinetet illetve
jatékoscserét.

3.4.5 Tudomasul veszi a jatékvezetd dontését pontozas kdzben.
3.4.6 Egyeztet a jatékvezetbvel vita vagy félbeszakadt menet kdzben.

3.4.7 Alairja a jegyz6konyvet, vagy kijel6l valakit aki ezt a nevében megteszi. Az aldirdnak sajat nevét kell aldirnia.
Amennyiben elektronikus pontozélapot haszndlnak, a versenyzének egyetértését az ,,OK” gombra sajat kezlileg
kattintva kell kifejeznie, vagy a versenyzd megkérheti a pontozdbirdt, vagy jatékvezet6t, hogy a nevében
kattintson az ,,0K” gombra.

3.4.8 Ovast nyljt be. Az edz6 vagy a csapatmenedzser is nyujthat be dvast.

3.5 A sport asszisztens feladatai/szabalyok

A BC1, BC3 és a BC4 |abbal jatsz6 jatékosok részére engedélyezett a sport asszisztens igénybevétele. A BC1 és a
BC4 labbal jatszo jatékosok sport asszisztense a dobdnégyzetek mogott helyezkedik el és akkor léphet a
dobdnégyzetbe, ha erre a sportold utasitja. A BC3 jatékosok sport asszisztense a sportold dobdnégyzetében
helyezkedik el, de nem nézhet a jatékmez6re a menetek alatt. Az alabbi feladatokat latja el a sport asszisztens:

*  Bedllitja és rogziti a sportolo székét-amikor a sportolo erre kéri;

*  Bedllitja sportold pozicidjat-amikor a sportold kéri;

*  Meggyurja és/vagy odaadja a labdét a sportolénak-amikor a sportold kéri;

e Bedllitja a rampat (BC3-nal)- amikor a sportold kéri;

e Rutinfeladatokat Iat el a dobasok el6tt és utan;

*  Felszedi a labdakat minden menet utdan-amikor a jatékvezetd erre felkéri.
A sport asszisztens nem létesithet kozvetlen fizikai kapcsolatot a jatékossal ( nem érintheti a sportoldt semmilyen
korilmények kozott 1d:15.8.5),a dobas kdzben és nem segitheti a sportoldt azdltal, hogy megtolja vagy
megigazitja a kerekesszéket vagy a palcat. A BC3 jatékos sport asszisztense nem nézheti a jatékmezdt mikozben
egy adott menet zajlik. (Id.: 15.5.2, 15.6.5).

3.6 Edz6

Versenyszamonként egy edz6 Iéphet a bemelegitd és a jelentkeztet6 helynek kijel6lt teriiletre minden egyes
mérkGzés esetében.(ld.: 7.2, 8.2). Az egyéni versenyszamoknal az edz6 nem léphet a jatéktérre. A csapat és paros
versenyszamoknal, az edz6 beléphet a jatéktérre a sajat parosaval vagy csapataval.

4. Felszerelés és labdaellenOrzés

A bajnoksag lefolytatasahoz sziikséges eszkdzoket a Helyi Szervez6bizottsag biztositja és a BISFed technikai
delegdtusa hagyja jéva minden engedélyezett bajnoksagon.

A felszerelés (kerekesszék, rampa, palca, kesztylk, sinek, etc) és labda ellenérzésének a bajnoksag
megkezdésekor kell megtérténnie. A vezetSbird és/vagy az 6 delegaltja végzi az ellen8rzést a technikai delegatus
altal kijelolt id6ben. Idedlis esetben ezt a verseny kezdete el6tt 48 érdval kell elvégezni. A szabalytalan labdakat
a bajnoksag végéig bevonjak. Kesztyliket, rogzit6 kotéseket vagy egyéb hasonld eszkozoket, amelyeket a
sportold haszndl a palydn, dokumentdlni kell a klasszifikacid altal, és be kell mutatni a felszerelés ellenérz6
pontnal. A birdk szintén kérhetik a hitelesitést a jelentkeztet6 helyen. Versenyzdk, akik kommunikacios
segédeszkozoket haszndlnak kotelesek bemutatni hitelesitésre azokat a felszerelés ellen6rzésnél.

Azokat a labdakat, amelyeket a Helyi SzervezGbizottsag biztosit, szintén le kell ellenGrizni minden bajnoksag
elétt.
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4.1 A palya

A palya felszinének vizszintesnek és simanak kell lennie (pl. csiszolt beton, fa, természetes vagy szintetikus gumi).
A felszinnek tisztanak kell lennie. Semmilyen anyagot nem szabad hasznalni a jatszé felllet moédositasara (pl.
valamilyen por).

A palya teriilete 12.5m x 6m hat egyenl8 nagysagu dobd négyzetet magaban foglalva. Az oldalvonalakat az adott
vonal belsd szélétdl mérik. A dobdnégyzeteket, elvalasztd vonalakat és a keresztet egy ceruzavékony vonallal
jelolik ki, és egy ragasztdszalaggal mindkét oldalra egyenlé mértékben atlégva ragasztjak le. Az alapvonalat és a
V-vonalat a pallin6 szamara érvénytelen teriilet belsejébe helyezik el (Id. Melléklet 3 Boccia palya rajz).

Minden palya jelolés szélességének 1.9cm és 7cm kozé kell esnie és konnyen megkilonboztethetének kell lennie.
Szigetel$ szalagot lehet hasznalni a vonalak jeloléséhez. A szélesebb ragasztdszalagot (4-7cm) az oldalvonalak,
az alapvonal és a V-vonal jelolésére kell hasznalni. A keskeny ragasztdszalagot (1.9-2.6cm) a belsé vonalak, a
dobdnégyzeteket elvalasztd vonalak, a céldoboz és a kereszt jeldlésére kell hasznalni. A céldoboz belsé mérete
25cm x25cm. A vékony ragasztdszalagot a 25négyzetcentiméteres céldoboz kiilsé szélére kell felragasztani.

4.2 Eredményjelz6 tabla
Az eredményijelzé tablat olyan helyre kell elhelyezni, ahol a mérk&zésen részt vevé versenyzGk jol lathatjak.

4.3 Id6méro eszkoz
Amennyiben lehetGség van rd, az id6mérd eszkoznek elektronikusnak kell lennie.

4.4 Halott labda

A megengedett teriileten kivillre es6é labddkat az ugynevezett halott labda tartdba kell helyezni vagy az
oldalvonalon kivilre , korilbelll 1 méterre a jatékmez6tél azért, hogy minden jatékos lathassa, hogy hany labda
lett felhasznalva jaték kdzben.

4.5 Piros/kék szinjelz6

A szinjelz6 egy szines tarcsa, amelyet a jatékvezet6 hasznal, hogy megmutassa, hogy melyik csapat (piros vagy
kék) kovetkezik a dobasban. A jatékvezet6 a szinjelzGvel és az ujjaival mutatja az allast minden menet végén és
a mérkGzés végén is.

4.6 Mérbeszkoz
Sablonokat hasznalnak a boccia labda tulajdonsdgainak mérésére. A jatékvezet6k mér@szalagot, toldméréGt,
korzét, hézagmérét, fénymérét, stb. hasznalnak kiilonb6z6 tavolsagok leméréséhez.

4.7 Boccia labda

A boccia labda készlet hat (6) piros és hat (6) kék labdabdl, illetve egy (1) pallinébdl, azaz fehér labdabdl all. A
BISFed altal lefektetett kovetelményeknek meg kell, hogy feleljen minden olyan labda, amit engedélyezett
mérk&zéseken hasznalnak (1d.4.7.1,4.7.2).

Minden jatékos és csapat haszndlhatja a sajat szines labdait. Az egyéni versenyszamokban minden jatékos
hasznalhatja sajat pallindjat, a paros és csapat versenyszamokban egy pallindt hasznalhat minden fél.

A versenylabddkat azok a sportoldk hasznalhatjak, akik nem hoztdk el a sajat labdaikat a jelentkeztet6 helyre,
vagy azok, akiknek a labddik nem felelnek meg a kovetelményeknek a véletlenszeri ellenérzés soran.
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4.7.1 Boccia labda

jellegzetességei

Suly: 275g.+/-12 .

Kerilet: 270 mm +/- 8mm

Nincs szlikség markajelzésre amennyiben megfelelnek a fenti kovetelményeknek.

A labdaknak piros, kék és fehér szinlinek kell lenniiik és jé allapotban kell lenniuk Iathaté hasaddsok nélkiil. Tilos
matricat tenni a labdakra. A vezetG versenybird és végiil a technikai delegatus hozza meg a végs6 dontést arrol,
hogy bizonyos labdédkat lehet-e hasznalni.

4.7.2 Labdatesztelés
4.7.2.1 Minden egyes labda sulyat teszteléssel ellenérzik egy 0.01 g pontossagu mérlegen.

4.7.2.2 A labda keriletét egy 7-7.5 mm falt merev sablonnal ellenérzik, amelyen két lyuk talalhatd; az egyik lyuk
kertlete 262 mm (,,kis” lyuk) és a masiknak 278 mm (,,nagy” lyuk). Az alabbiak szerint kell elvégezni a vizsgélatot:

4.7.2.2.1 Minden egyes labdat megvizsgdlnak, hogy megbizonyosodjanak réla, hogy NEM esik at a kis lyukon
a sajat sulya alatt olyan mddon, hogy dvatosan a kis lyukra helyezik.

4.7.2.2.2 Minden egyes labdat megvizsgalnak, hogy megbizonyosodjanak réla, hogy atesik a nagy lyukon.
Minden labdat 6vatosan a nagy lyukra helyeznek. a labdanak at kell esnie a nagy lyukon a sajat sulya alatt
(csak a gravitacid altal).

4.7.2.3 A BISFed standard guruldtesztjét alkalmazva megvizsgdlnak minden labdat, hogy megnézzék tud-e
gurulni a gravitacié altal olyan mddon, hogy egy 290 mm hosszu, 25 fokos lejtés aluminium rampan lefelé
elengedik(+/- 0.5 fok). Minden labdanak minimum 175 mm-t kell gurulnia a tesztm(iszer 100 mm széles vizszintes
aluminium kivezet6 lemezén, és a labda atmegy a teszten ha atgurul a vizszintes kivezet6 lemezen és a végén
leesik. Minden egyes labdat maximum haromszor lehet vizsgalni, és szabalytalannak mindsil , ha hdrom kisérlet
alatt egyszer sem gurul le a kivezetd lemezen. Azt a labdat is szabalytalannak mindgsitik amelyik a kivezetd lemez
oldalan esik le. Ha a labda dtmegy az elsé teszten, masodik vagy harmadik ellen6rzés nem sziikséges. Ugyancsak
ha az elsd teszten a labda nem felel meg az elGirasoknak, de a masodikon atmegy, a harmadik ellenérzést nem
végzik el (a BISFed altal jévahagyott bajnoksagokon, a guruldteszt a vezetSbird altal jovahagyott guruldteszt 24.5
és 25.5 fokos szerkezeten torténik).

4.7.2.4 A vezetl bird elvégezhet véletlenszer( tovabbi ellenGrzést a 4.7.2.1-4.7.2.3 ellendrz6 szabdlyzat alapjan
a jelentkeztetd helyen a barmely mérk6zés kezdete el6tt.
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4.7.2.5 A vezet6 bird kizarja azokat a labdakat, amelyek nem felelnek meg a 4.7.2.1-4.7.2.3 alatti
kovetelményeknek, visszatartja ket a bajnoksag végéig; az ilyen labdakat nem szabad a bajnoksag alatt
hasznalni.

5. Segédeszkozok
A BC3 versenyszamban a sportoldk segédeszkozei, pl. rdmpakat és palcdkat, ellenbrzés targyat képezik minden
egyes bajnoksagon. A kategorizald Bizottsagnak kell jévahagynia a sportoldk altal hasznalt kesztyliket, rogzit6é
kotéseket és ezeket az ellen6rzd pontra kell vinni.

5.1 A rdmpdanal el kell férnie egy 2.5 m x 1 m-s terileten, ha oldalara fektetik. A rdmpdkat beleértve a kiegészitd
elemeit, meghosszabbitasait és alapjait teljesen nyitott allapotban kell tartani a mérés alatt.

5.2 A rdmpa nem tartalmazhat olyan mechanikus eszkozt, amely a labda hajtasat el&segiti, felgyorsitja vagy
lelassitja azt, vagy a rampa iranyzasat elGsegiti (pl. |ézer, szintez6, fék, célzdeszk6zok, tdvesovek stb.) Az ilyen
tipusu eszk6zok nem engedélyezettek sem a jelentkeztetd helyen, sem a jatéktéren. Magasitott sisak hasznalata
tilos a célzashoz. A rampahoz, rogzitett vagy ideiglenes kiegészits, iranyzék/célz6/tdjolé nem hasznélhatd.
Amikor a versenyzd elguritja a labdat, semmi nem gatolhatja azt semmiképpen.

5.3 A labda eldobdasanal a rampa nem léghat at az alapvonalon.

5.4 Fejre, szdjra, karra rogzitett palca hossza nincs korlatozva. (Id.: 15.8.4 a palcat kozvetlen a sportold fejéhez,
szajahoz vagy karjahoz kell rogziteni).

5.5 Miutan a biré bemutatja a pallindt, és miel6tt eldobjak a pallindt, a dobd versenyzének kotelessége tisztan
lengetni a rampajat 20 cm-t balra és 20 cm-t jobbra(ld.: 15.8.10).

Roviditett jatszma/tie-break esetén, egyéni és paros versenyben, minden versenyzének kotelessége tisztan
lengetni a rampajat 20cm-t balra és 20 cm-t jobbra miel6tt dobnd az elsé labdajat, de csak azutdn miutan a bird
ramutat, hogy 6 kovetkezik (Id:. 13.5). A rampat szintén el kell lengetni 20cm-re mindkét irdnyba miel6tt
barmilyen blintet6dobas kévetkezne.

Annak a versenyzének, akinek maradt még dobandd labddja ujra kell a rampajat allitania miel6tt dobna a 20
cm-es lengetéssel amikor a csapattarsa visszatér a jatéktérrél. Ha a versenyzének mar nincs labdaja, mar nem
szlikséges lengetnie a rampat. (Id.: 15.8.10). Nem kovetelmény a rampat lengetni a tobbi dobasok kozott.

5.6 A jatékos tobb rampat és/vagy palcat hasznalhat a mérk&zés alatt. Minden segédeszkbznek a jatékos
dobdnégyzetében kell maradnia a mérk&zés alatt. Ha a jatékos hasznalni szeretne bizonyos targyakat (palackot,
kabatot, kit(iz6t, zaszlot) vagy egyéb aszkozt (palcat, rdmpat, rdmpahosszabbitét) egy adott menet kozben,
ezeknek a targyaknak a sportold dobdnégyzetében kell lennilik az adott menet kezdetén. Ha valamelyik targyat
elmozditjak a jatékos dobd négyzetébdl a menet alatt, a jatékvezets hoz dontést a 15.6.1. és 15.6.4. szabaly
alapjan.

5.7 Ha a rampa eltorik a mérk&zés alatt, meg kell allitani az idémérést és a jatékosoknak egyszeri tiz (10) perc
technikai szlinetet kell biztositani a rampa javitasahoz. Paros mérk&zéseken, a jatékos megoszthatja a rdmpat a
tarsaval és/vagy a cserejatékossal. Menetek kdzben csererampaval lehet helyettesiteni a meghibasodott eszkdzt
(a vezets versenybirdt értesiteni kell errdl).

5.8 Ha a versenyz6nek sziiksége van kesztylire és/vagy rogzité kotésre, a Kategorizadld Bizottsag irasbeli
jovahagydsat be kell mutatni az adott eszkd6zok haszndlatara.

6. Kerekesszék

6.1 A verseny-kerekesszékeknek a szabvanyokhoz amennyire csak lehetséges alkalmazkodniuk kell. Mopedeket
(motoros kerekesszékeket) is szabad hasznalni. BC3 sportolok esetében nincs megkotés az UGlés magassagara
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vonatkozéan ameddig lilve maradnak. A t6bbi jatékos esetében a maximalis llés magassag 66 cm a foldtél mérve
addig a legalacsonyabb pontig, ahol a sportold ilepe az lilés parnajaval érintkezik.

6.2 Ha valamelyik kerekesszék eltorik a mérk&zés alatt, meg kell allitani az id6mérést és tiz (10) perces technikai
szlinetet kell biztositani a jatékosnak a javitasok elvégzéséhez. Abban az esetben, ha a kerekesszéket nem lehet
megjavitani, a sportolénak folytatnia kell a jatékot, vagy fel kell adnia a jatékjogosultsagat a mérkGzésen (1d.11.8)

6.3 Vita esetén a vezetd versenybird a technikai delegatussal egylittmiikodve dontést hoz. A dontése végleges.

7. Bemelegités

7.1 Minden mérké&zés kezdete el6tt a jatékosok bemelegithetnek a bemelegitésre kijelolt helyen. A bemelegité helyet
kizarélag azok a jatékosok hasznalhatjak, akiknek a Helyi Szervez6bizottsag id6t jelolt ki, hogy az idérend szerinti
mérk&zések el6tt jatszanak. A jatékosok, edz6k és sport asszisztensek beléphetnek a bemelegité hely teriletére és
elfoglalhatjak a kijelolt bemelegit6 palyajukat a megadott ideig.

7.2 A jatékosokat a bemelegit6 helyre kiséré személyek szama az alabbiak szerint van korlatozva:

e BC1:1 edzb és 1 sport asszisztens;

e BC2:1 edzb és 1 sport asszisztens;

e BC3:1edzb és 1 sport asszisztens;

e BC4:1 edzb és 1 sport asszisztens;

e BC3 paros: 1 edzs és sportoloként 1 sport asszisztens;

e BC4 paros: 1 edz8 és 1 sport asszisztens;

e (BC1/2):1 edzd, 1 sport asszisztens
7.3 Sziikség esetén, orszagonként 1 tolmacs és 1 fizioterapeuta / masszér [éphet a bemelegits helyre. Ezek a személyek
nem segédkezhetnek az edzéssel kapcsolatban.

8. Jelentkeztetd hely

8.1 A jelentkeztet6 hely bejaratanal konnyen azonosithaté helyen hivatalos id6mérg orat kell elhelyezni.

8.2 A jatékosokat a bemelegitd helyre kisérd személyek szama az alabbiak szerint van korlatozva:
e BC1:1 edz6 és 1 sport asszisztens;
e BC2:1 edzd;
e BC3:1 edzb és 1 sport asszisztens;
e BC4:1 edz6 (1 sport asszisztens, ha a sportold labbal jatszik);
e BC3 paros: 1 edzs és sportoldként 1 sport asszisztens;
e BC4 paros: 1 edzd (1 sport asszisztens, ha a sportold labbal jatszik);
e (BC1/2) csapat: 1 edz6 és 1 sport asszisztens.

8.3 Minden sportoldnak és sport asszisztensnek be kell mutatnia a rajtszamat és akkreditacios kartyajat mielStt belép
a jelentkeztetd helyre. Az edz6knek is be kell mutatniuk az akkreditacids kartyajukat. A rajtszamot a versenyzd
mellkasan vagy a laban (elején) helyezik el. A sport asszisztenseknek a hatukon van a megfelel§ rajtszam. A
sportasszisztens rajtszamanak meg kell egyeznie az altala segitett versenyzé rajtszamaval. Ezeknek az elGirdasoknak a
figyelmen kivil hagyasa oda vezethet, hogy nem engedélyezik a jelentkezteté helyre vald belépést.
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8.4 A jelentkeztetd hely bejaratanal elhelyezett asztalnal kell lejelentkezni. Az a csapat, amelyik nem jelenik meg
id6ben a jelentkeztet6 helyen elvesziti a jatékjogosultsagat.

8.4.1 Az egyéni versenyszamok esetében, minden jatékosnak le kell jelentkeznie harminc (30) és tizenot
(15) perc kozott a mérkbzés tervezett kezdési idépontja el6tt.

8.4.2 A paros és csapat versenyszamok esetében minden versenyzének le kell jelentkezniiik negyvenot
(45) és husz (20) perc kozott a mérkGzés kezdési id6pontja el6tt.

8.4.3 Minden egyes félnek (egyéni, paros és csapat, beleértve az edz6ket és sport asszisztenseket) egyltt
kell lejelentkezniik és magukkal kell hozniuk a teljes felszerelésiiket és labdaikat. Csak azokat a
felszereléseket kell a jelentkezteté helyre hozniuk, amelyek a versenyhez sziikségesek.

8.5 Miutan a sportoldk, edz6k és sport asszisztensek lejelentkeztek és bementek a jelentkeztet6 helyre, nem
hagyhatjak el azt. Ha megteszik, nem Iéphetnek be ismét és nem vehetnek részt a mérkézésen (8.13. szabaly
kivételével). Tovabbi kivételes esetekben a vezet§ bird és/vagy a technikai delegdtus hoz dontést.

8.6 Minden félnek a jelentkeztetd helyen, a palya kijel6lt teriiletén kell maradnia kozvetlenil a lejelentkezés
utan. Ha valamely jatékosnak egymas utan kovetkez6 mérkGzéseket kell jatszania, akkor az edz6 vagy a
csapat menedzser regisztralhatja a kovetkez6 mérk6zésre a technikai delegatus engedélyével. Ebbe
beletartoznak az ugynevezett rajatszasok (play-off), amikor a kdvetkez§ szintre lépés miatt a sportoldknak
nincs elég idejlk, hogy a jelentkeztetési hely id6megszoritasainak eleget tegyenek.

8.7 A jelentkeztetési hely ajtajat a megadott id6pontban bezarjak, ami utdn senki, semmilyen eszkdz vagy labda
nem kerilhet be a helyiségbe és nem vehet részt a mérk6zésen (kivétel, ha a versenybird és/vagy a technikai
delegatus megengedi).

8.8 A jatékvezet6k belépnek a jelentkeztets helyre, hogy el6készitsék a mérkGzést, amit a jelentkeztet6 hely
ajtajanak bezarasa el6tt tehetnek meg.

8.9 Megkérhetik a sportoldkat, hogy mutassak be a jatékvezet6nek a rajtszamukat és az akkreditacios
kartyajukat.

8.10A jelentkeztetd helyen kell lefolytatni a felszerelések vizsgalatat, a labdak tesztelését, az érme feldobast és
ott kell leellendrizni a rdmpak jovahagydsdra vonatkozd bélyegzGket. Az ellenbrzés sordn szabalytalannak
bizonyult eszk6zoket nem szabad a palydn hasznalni, kivéve, ha az érintett csapat azonnal meg tudja javitani
a szabalyszer(iség megGrzése érdekében.

8.11Erme feldobas. A jatékvezetd feldob egy érmét és a gySztes csapat donti el, hogy piros vagy kék labdaval
jatszik-e. A csapat megvizsgalhatja a rivalis fél boccia labdait az érme feldobas elStt vagy utan.

8.12A versenylabdakat olyan jatékosok hasznalhatjak, akik nem hoztdk a jelentkeztet6 helyre a sajat labdaikat,
vagy akiknek a labdai nem feleltek meg a kovetelményeknek a véletlenszer(i vizsgalat soran.

8.13Ha az id6rend csuszik a jelentkeztet6 hely haszndlata alatt, a vezets versenybird vagy technikai delegatus
eleget tehet a WC/toilette hasznalatara vonatkozo kérésnek az aldbbi iranyelvek szerint:

e Ertesitik a mérk6zés rivalis csapatat;

o A sportol6t egy szervezd elkiséri;

e A sportolénak vissza kell érnie a jelentkeztetd helyre miel6tt a csapatot kiengedik a jatéktérre;
késedelmes visszaérés a jatékjogosultsag elvesztéséhez vezet, ha ennek kdvetkeztében a sportold
csapatanak nincs elég jatékosa.
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8.14 A 8.4. szabdlyt nem kell alkalmazni, ha a Helyi Szervez8bizottsag miatt alakul ki késés. Ha barmilyen ok

miatt a mérkGzések késnek, a Helyi Szervezébizottsag haladéktalanul irdsban értesit minden csapat menedzsert
és U] idérendet készit.

8.15 A tolmacsok csak akkor Iéphetnek a jelentkeztets helyre, ha a jatékvezetd kéri ezt. A tolmacsoknak a
kijelolt jelentkeztetd hely el6tt kell tartézkodniuk a mérkdzés kezdete el6tt, hogy be tudjanak |épni a
jelentkeztetd helyre.

9. Véletlenszerti ellendrzés

9.1A felszereléseket barmikor véletlenszerien ellenGrizhetik a bajnoksag alatt a vezet versenybiré kizardélagos
mérlegelése alapjan.

9.2 A bajnoksag végéig bevonjik azokat a labdakat, amelyek nem felelnek meg a 4.7.1, és 4.7.2, pontban
lefektetett szabdalyoknak. A jatékvezet6 az elutasitott labdak szamat jegyz6kdnyvben rogziti. A jatékosnak joga
van helyettesiteni az elkobzott labddkat versenylabdakkal ebben az esetben. A mérk6zés utdn ezeket a
versenylabddkat vissza kell adni a jatékvezetének. Ha valamely jatékos a megengedettnél tébb labdat visz a
jelentkeztetd helyre, a felesleges labdakat a verseny végéig bevonjak.

"Extra labddk” amelyeket elkoboztak a jelentkeztetd helyi ellenérzésnél, ellenben megfelelnek az elGirdsoknak,
visszakérhet6k a kovetkez6 versenyre ugyanazon bajnoksagban. Ezek a labdak kizardlag a verseny végeztével
kérhetd6k vissza.

9.3 Ha egy vagy tobb labda nem felel meg a kovetelményeknek véletlenszer( ellenérzés soran, a versenyzs sarga
lapot kap a 15.9.3. szabaly értelmében. Ha valamely jatékosnak tobb mint egy labdajat elutasitjak ugyanazonj
véletlenszer( ellen6rzés soran, a szabalytalansag csak egy sarga lapot von maga utan.

9.4 Ha valamelyik jatékos labdait vagy felszerelését (kerekesszék, rampa, kesztyd, sin vagy egyéb felszerelés)
masodik alkalommal is szabalytalannak taldlnak a véletlenszer ellenGrzésnél, akkor a jatékos egy masodik sarga
lapot kap és kizarjak a folyd mérk6zéshdl a 15.9.2 és 15.9.3 szabalyok értelmében.

9.5 Amikor egy labdat, vagy labddkat kizarnak a jatékbodl, a versenyzé kérhet olyan tipusu versenylabdat
(versenylabddkat), amelyet akar (kemény, kézepes keménységli, puha), amennyiben ez rendelkezésre All.
Megkapja a megfeleld labdat, de nem valaszthatja ki sajat maga.

9.6 A versenyz6k és az edz6k figyelhetik a véletlenszer(i ellenérzést. Ha egy eszkdz nem megfelels, a
jatékvezetének hivnia kell a vezet6 versenybirdt, hogy ismételje meg az értékelést. A véletlenszerd
ellenérzéseket a jelentkeztetS helyen és/vagy a pélyan végezhetik el a mérk&zés alatt.

9.7 A pdros és csapat versenyszamok esetében, kételezd beazonositani minden versenyzének sajat felszerelését
és labdait a jelentkeztetd helyen azért, hogy ha valamelyik eszk6z a véletlenszer( vizsgdlat soran szabalytalannak
minGsil, pontosan meg lehessen hatarozni, hogy melyik jatékoshoz tartozik. A tulajdonjog be nem azonositdsa
sarga lapot von maga utan, és a csapatkapitanynak adjak (1d.15.9.2).

10. Jaték

A jelentkeztet6 helyen kezdddik a mérkGzésre valo felkésziilés.

10.1 Bemelegités a palyan

A palyara lépést kbvetSen a sportolok elhelyezkednek a kijeldlt dobdnégyzeteikben. A jatékvezet6 jelzi a 2 perces
bemelegitési id6 kezdetét, amikor mindkét fél maximum hét labdat dobhat el (beleértve a pallindt).A
cserejatékosok nem dobhatnak bemelegité labdakat semmikor.
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A bemelegitésnek akkor van vége, amikor mindkét fél eldobta a 7 labdat, vagy a 2 perc letelik, attdl fliggéen,
hogy melyik kovetkezik be hamarabb.

10.2 A palliné dobasa

Barmelyik labda dobdsanal (pallind, piros vagy kék labda), a jatékos Gsszes felszerelése labdai és holmija a sajat
dobdnégyzetében kell, hogy legyen. A BC3 jatékosok esetében ez a sport asszisztensre is vonatkozik.

10.2.1 Mindig a pirossal jatszo fél kezdi az elsé menetet.
10.2.2 A jatékos csak akkor dobhatja el a pallindt, ha a jatékvezetd jelzi, hogy az 6 csapata kdvetkezik.

10.2.3 A pallindnak a szamara kijel6lt érvényes teriileten kell megallnia.

10.3 Ervénytelen palliné
10.3.1 A palliné érvénytelen lesz ha:

*  ajaték kozben a pallind szempontjabdl érvénytelen teriletre érkezik;

*  Kidobjak a palyardl;

* szabalytalansagot kovet el a pallindt dobd jatékos. A 15.1-15.11 szabalyban lefektetett biintet6t kell
kiszabni.

10.3.2 Ha a pallind dobasa érvénytelen, az a jatékos dobja a pallindt, akinek a kovetkez6 menetben a pallinét kell
dobnia. Ha az utolsé menetben érvénytelen a pallind, az a jatékos dobja a pallinét, aki abban a dobdnégyzetben
van, ahonnan a pallindt dobtdk az els6 menetben. A pallinét addig dobjak egymds utdn, amig foldet nem ér a
palyan a palliné szamara kijelolt érvényes terileten.

10.3.3 Ha a pallind érvénytelen, a kdvetkez6 menet elkezd&dik ugy, mintha a szabalytalan jaték nem tértént
volna meg, és az a jatékos dobja el a pallinét, aki kovetkezik a palliné dobasdban.

10.4 Az elsé labda pdlyara dobasa
10.4.1 Az a jatékos dobja az elsd szines labdat, aki a pallindt is dobta (Id.: 15.8.9).

10.4.2 Ha a labda palyan kivil ér foldet vagy szabalytalansag esetén, az adott csapat folytatja a dobasokat addig
amig a palyan belll a jatékmezére nem esik a labda. A paros és csapat versenyszamokban, barmelyik jatékos
bedobhatja a jatékmez6re a masodik szines labdat, abbdl a csapatbdl, amelyik jelzést kapott a dobdsra.

10.5 Az ellenfél els6 labdadobasa
10.5.1 Ezt kovetBen az ellenfél dob.

10.5.2 Ha a labda palyan kivil ér foldre vagy szabalytalansag miatt bevonjak, az adott a csapat folytatja a
dobasokat addig, amig a jatékmez8re nem esik a labda, vagy amig minden labdat eldobott. A paros és csapat
versenyszamokban, barmelyik sportold eldobhatja a masodik (2.) szines labdat.

10.6 A megmarado labdak dobasa

10.6.1 A kovetkez6 dobast az a csapat hajtja végre, amelyiknek a labdaja tavolabb esik a pallinétél, hacsaknem
mar eldobta minden labdajat; ebben az esetben a masik csapat kovetkezik. Ez a folyamat addig folytatadik, amig
mindkét fél eldobta az 6sszes labdajat.

10.6.2 Ha a jatékos ugy dont, hogy a megmaradd labdak kozil nem hasznal fel tobbet, akkor jelzi a
jatékvezetének, hogy nem kivan tobbet dobni az adott menetben; ebben az esetben a megmarado labdakat
halott labdanak mingsitik. Az el nem dobott labdakat felvezetik a jegyz6kdnyvre.
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10.7 A menet befejezése

10.7.1 Miutan minden labdat eldobtak és nincsenek biintet6labdak, a jatékvezets szdéban bejelenti az eredményt és
bemondja, hogy a "menet véget ért" (Id. 11.).

(A BC3 sport asszisztensek ekkor a jatékmezg felé fordulhatnak.)

10.7.2 Ha biintetGlabdakat kell eldobni, a jatékvezetd kiliriti a palyat (a vonalbird segithet), miutan a jatékosok és a
csapatkapitanyok tudomasul veszik a menet eredményét. A biintetd labdara jogosult csapat kivalaszt egy (1) szines
labdat, amit a céldobozhoz kell eldobnia a keresztnél. A jatékvezet6 széban bejelenti az 6sszeszamolt pontokat (Id.
11.) és bemondja, hogy a "menet véget ért." (A BC3 sport asszisztensek ekkor a jatékmezé felé fordulhatnak.) A
jegyz6konyvben rogzitik a menetben elért 6sszeredményt.

10.7.3 A mérkGzés utolsd menetében, ha mar minden labdat eldobtak és a gy6ztes kiléte egyértelmi, nem adnak
blntetGt, ha a sport asszisztensek vagy az edz6k éljeneznek. Ez a biintetédobasokra is érvényes.

10.7.4 A sport asszisztensek és az edz6k csak akkor |éphetnek a jatékmezére, amikor a jatékvezetd erre utasitast ad
(Id. 15.9.7.) a menet végén, amikor a jatékvezet6 kihirdeti az ,,egy perc!”-et, amikor felveszik a pallinét.

10.8 El6késziiletek a soron kovetkez6 menetre, minden osztalyban

A jatékvezetd maximum egy perce szlinetet engedélyez menetek kozott. Az egy perc akkor kezd6dik, amikor a
versenybiro felveszi a pallindt a f6ldrdl, és kihirdeti az ,,egy perc’-et. A sport asszisztensek és/vagy hivatalos
személyek, edz6k (csak csapat és paaros szamoknal) elhozzak a labddkat a kovetkezé mérkGzés kezdetére.

45 maasodperc a jatékvezet6 bemondja “15 masodperc!”. Egy percnél a jatékvezet6 kimondja ,1d6!” Minden
tevékenységet az ellenkezé félnek abba kell hagynia, amikor a biré annak a jatékosnak adja a labdat, aki
kovetkezik a dobassal. A jatékvezet6 mondja ,Pallind!”. ha az ellenfél nem kész a jatékra, addig kell varniuk, amig
a bird jelzi mikor dobhatnak, és abban az id6ben befejezhetik a felkészilésiiket.

A versenyz8knek a sajat dobdnégyzetiikben kell lennilik; sport asszisztenseknek és edz6knek (csapat és paros
esetében) a szamukra kijelolt helyen kell tartézkodniuk, amikor a jatékvezeté mondja ,Id6!” vagy sarga lapos
figyelmeztetést kapnaka mérkGzés késleltetéséért. (1d.15.9.4.)

10.9 A labda eldobasa

10.9.1 A labda elengedésénél, a jatékos llepének legalabb az egyik oldalanak érintkezni kell a kerekesszék/moped
Ulésével. Ha a sportold csak hason fekve tud jatszani, a hasanak érintkeznie kell a dobo székkel (Id. 15.6.3.). Ehhez a
maodszerhez a sportoloknak sziikségiik van a Kategorizald Bizottsag jovahagyasara.

10.9.2 Ha a labdat eldobjak és elpattan attdl a jatékostdl, aki dobta, vagy ha a rivalis jatékosrdl vagy az 6 eszkozérdl
pattan le, a labda jatékban marad. Ha a jatékban maradé labda magaban gurul anélkiil, hogy barmi megérintené, az
Uj helyén marad a jatékmezén.

10.9.3 Miutan a labdat eldobjidk, elrdgjak, vagy a rampa aljan kigurul, elhagyhatja a jatékos dobdnégyzetét (a
leveg6ben vagy a foldon), vagy atgurulhat, a rivalis csapat dobdnégyzetén miel6tt athalad az alapvonalon és a
jatékmezdre belép.

10.9.4 Amennyiben a labda magatdl elgurul, barmi altal, anélkil, hogy hozzaértek volna, a jatéktéren kell
maradnia az Uj elhelyezkedésében.

10.10 A palyan kiviilre keriilt palliné
10.10.1 Ha valamelyik labda érinti a kiils6 oldalvonalat vagy athalad rajta, akkor palyan kivilre keriil. Ha a labda
érinti a vonalat vagy egy masik labdat tdmaszt meg, a vonalon elhelyezkedé labdat egy mozdulattal elveszik a
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vonalra merdleges kiilsé iranyba, mikdzben a labdat a foldon tartjak. Ha a megtdmasztott labda leesik vagy érinti
a vonalat, akkor ez a labda is palyan kiviilre keriil. Minden egyes labdat a 10.10.4. vagy 10.11.1. sz. szabaly szerint
kell kezelni.

10.10.2 Ha valamelyik labda érinti a kiilsé oldalvonalat vagy athalad rajta és utdna ismét a jatékmezére Iép,
palyan kivilre kerilt labdanak tekintendd.

10.10.3 Ha az eldobott labda nem a pdlyan landol, palyan kivilre keriilt labdanak tekintendd, kivéve a 10.14. sz.
szabaly esetében.

10.10.4 A palyan kiviilre dobott vagy rugott labdakat halott labdaknak mindsitik és a kijelolt helyre teszik ket. A
jatékvezet6 egyedil dont arrdl, hogy a labda palyan kiviilre keriilt-e.

10.11 Palyan kiviilre keriilt palliné

10.11.1. Ha a pallindt a jatékmezén kiviilre vagy érvénytelen teriiletre dobjak a mérkdzés alatt, akkor Ujra elhelyezik
a kereszten.

10.11.2 Ha ez nem lehetséges, mert egy masik labda mar lefedi a keresztet, a pallinét olyan kozel helyezik a kereszt
elejéhez, amennyire csak lehetséges az oldalsé vonalak kozé kozépre (a "kereszt eleje" az alapvonal és a kereszt
kozotti teriletet jelenti).

10.11.3 Miutdn a pallinét a keresztre helyezték, a 10.6.1. sz. szabaly szerint dontik el, hogy melyik csapat
kovetkezik a dobasban.

10.11.4 Ha mar nincs szines labda a jatékmezdn a pallind Ujra elhelyezése utan, akkor az a fél kovetkezik, amelyik
kidobta a pallinot.

10.12 Egyenl6 tavolsagre elhelyezked6 labdak

Amikor meg akarjuk hatarozni a soron kdvetkezé csapatot, abban az esetben, ha kettd vagy tébb szines pontszerzé
labda egyenl6 tavolsagra van a pallindtdl (még akkor is, ha nagyobb a kilénbség a csapatok kozott, mint 1-1), az
utolsoként dobd csapatnak kell ismét dobnia. A dobd csapatok addig valtjdk egymdst, amig az egyenld tavolsag
megsz(nik, vagy amig az egyik csapat el nem dobta az Osszes labd3jat. Ezutan a jaték a megszokottak szerint
folytatddik. Ha egy Ujonnan eldobott labda megsziinteti az egyenl6 tdvolsagot, de egy masik helyzetben ismét
egyenl§ tavolsagra keriil, akkor az ugyanazzal a szinnel jatszo fél kdvetkezik ismét.

10.13 Egyiitt dobott labdak

Ha valamelyik fél tébb mint egy labdat dob el, amikor & keril sorra, mindkét labdat elkobozzak, és halott labdanak
minGsitik (Id. 15.8.12.).

10.14 Leejtett labda

Ha a jatékos véletleniil leejti a labddjat, az 6 felelGssége, hogy a labda ismételt eldobdsdhoz engedélyt kérjen a
jatékvezet6tdl. A jatékvezets donti el, hogy a labda akaratlan mozgds miatt esett le vagy szandékos dobasi kisérlet
miatt. Nincs korlatozva, hogy egy labdat hanyszor dobhatnak uUjra és ezzel kapcsolatban a jatékvezet6 kezében van a
dontés joga. Az idbmérést nem allitjdk le ebben az esetben.

10.15 Jatékvezetdi hibak

Ha a jatékvezet6 hibdja miatt nem a megfelel$ csapat dob, a labdat (labdakat) visszaadjak a dobd jatékosnak. Ebben
az esetben az jatékidé6t le kell ellendrizni és meg kell valtoztatni, ha sziikséges. Ha barmelyik labda elmozdult, a
menetet félbeszakadt menetként kell kezelni (Id. 15.2.4. és 12.).
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10.16 Cserejatékosok

10.16.1 A BC3 és BC4 paros versenyszamok esetében, mindkét csapatnak megengedik, hogy a mérkdzés alatt
egyszer jatékost cseréljen (Id. 3.2.).

10.16.2 A csapat versenyszamok esetében, minden csapatnak megengedik, hogy a mérkdzés alatt maximum két
cserejatékost hivjon be, feltéve, ha van két cserejatékosa (Id. 3.3.).

10.16.3 Kizardlag a menetek kozott lehet jatékost cserélni és errél a jatékvezetSt értesiteni kell. Ha a
csapatkapitanyt lecserélik, akkor egy csapattarsat kell csapatkapitanynak kinevezni. A cserejatékosnak a lecserélt
jatékos dobonégyzetét kell elfoglalnia. A Csapatkapitanyi pozicio lehet a bejové cserejatékosé is.

10.16.4 A cserék nem hatraltathatjak a mérkGzés lejatszasat. Ha egy jatékost a mérkdzésrdl eltavolitanak, nem lehet
visszacserélni.

10.17 Cserejatékosok és edz6k elhelyezkedése

Az edz6k és a cserejatékosok a pdlya végénél helyezkednek el egy megfelel6 mdédon kijelolt teriileten. A Helyi
SzervezBbizottsag hatdrozza meg ezt a teriiletet, ami az egész palya elrendezésétdl fligg.

11. Pontozas

11.1 A jatékvezet6 pontoz, miutan mindkét csapat eldobta a labdait, beleértve a biintet6labddakat, ha erre sor
kerilt. Ha barmelyik fél szerzett bilintet6labda pontokat, a jatékvezet6 hozzdadja az eredményhez és
dokumentalja.

11.2 Az a csapat, amelyiknek a labdaja kozelebb esik a pallinéhoz egy pontot kap minden egyes labdaért, ami kozelebb
van a pallinéhoz, mint a rivalis csapat pallindhoz legktézelebb esé labdaja.

11.3 . Ha kett6 vagy tobb kiilonbo6z6 szind labda egyforma tavolsagra van a pallintdl és a tobbi labda tavolabb van,
mindkét csapat egy pontot kap labdanként.

11.4 Minden menet végén, a jatékvezetdnek meg kell gy6z&dnie arrdl, hogy helyes eredmény keriilt a jegyz6konyvbe
és az eredményjelzére. A jatékosoknak/csapatkapitidnyoknak a felelGssége, hogy az elért eredményeket
(pontszamokat) helyesen rogzitsék. Minden biintetd dobdasnal, a céldobozban megalld szines labdéaért egy (1) pontot
adnak.

11.5 A menetek befejezésekor, a menetek kdzben szerzett pontokat 6sszeadjak és a magasabb 6sszpontszamot
elérd csapatot gy6ztesnek nyilvanitjak.

11.6 A jatékvezetd elSre hivhatja a csapatkapitanyokat (vagy a jatékosokat egyéni versenyszamok esetében), ha
szamolast kell végezni, vagy ha mar majdnem megsziiletett a dontés a menet végén.

11.7 Ha egyenl6 pontszdmok alakultak ki a szabdlyozé menetek utan, beleértve a biintet6 dobasokat, dontd tie-
break-et jatszanak. A donté tie-break alatt szerzett pontokat nem adjak hozza a csapatok mérk&zés alatt szerzett
pontjaihoz; a donté tie-break pontjai csak a gyGztes kilétét dontik el.

11.8 Ha valamelyik fél elvesziti a jatékjogosultsagat a mérkGzésen, az ellenfél nyer 6-0 pontarannyal vagy az adott
kormérkdzéses vagy kieséses mérkGzésen szerzett legnagyobb pontkilonbséggel. A kizart csapat nulla pontot kap.
Kizaras esetén, ha mindkét csapatot kizarjak, mindketten elveszitik a jatékjogosultsagukat, és a mérkGzést 6-0
pontarannyal vagy az adott kdrmérk&zéses vagy kieséses mérk&zésen szerzett legnagyobb pontkiilonbséggel. A
pontszamokat mindkét csapat esetében a kovetkezGképpen jegyzékonyvezik: "jatékjogosultsagat O0-(?)-re
elveszitette."
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Ha mindkét fél elvesziti a mérk&zésen a jatékjogosultsagat, a technikai delegdtus és a vezetd versenybird hoz dontést
a megfelel |épésrél.

12. Félbeszakitott menet

12.1 A menetet félbeszakitjak, ha a labdak elmozdulnak, mivel valamelyik jatékossal vagy a jatékvezetével
érintkeztek, vagy ha szabalytalan labdadobas miatt elmozdultak, amit a jatékvezeté nem tudott megdllitani.

12.2 . Ha a menet a jatékvezetS hibdja vagy lépése miatt szakad félbe, a jatékvezetd visszahelyezi az elmozdult
labdakat az el6z6 pozicidjukba miutan megbeszélést folytatott a vonalbirdval (a jatékvezet6 mindig megprébalja az
el6z6 eredményt figyelembe venni, még akkor is, ha a labdak nincsenek pontosan az el6z6 pozicidéjukban). Ha a
jatékvezet6 nem tudja az el6z6 eredményt, akkor a menetet Gjra kell kezdeni. A jatékvezeté hozza meg a végleges
dontést.

12.3 Ha a menet valamelyik csapat hibaja vagy |épése miatt szakad félbe, a jatékvezetd a 12.2. sz. szabaly szerint jar
el, de egyeztethet a hatranyos helyzetben |évs csapattal, hogy nehogy igazsagtalan déntést hozzon.

12.4. Ha a menet megszakadt és biintet6 labdakat itélnek meg, a labdakat a (megismételt) menet végén kell eldobni.
Ha olyan jatékos vagy csapat szakitja meg a menetet, aki mar el6z6leg blintet6labdat (labdakat) kapott ugyanaz alatt
a menet alatt, akkor nem dobhatja el a biintet6labdakat.

12.5A BISFed vilagbajnoksagokon és a Paralimpiai Jatékokon, a Szervez6 Bizottsagnak kamerat kell feliil
elhelyeznie, hogy a labdakat pontosan vissza lehessen tenni az el6z6 pozicidjukba, és hogy a jatékvezetd gyorsan
eldonthesse, hogy hogyan szakadt félbe a mérk&zés és hogy milyen |épést tegyen annak érdekében, hogy ne
késsen a verseny lebonyolitasa.

13. Dont6 tie-break
13.1 A donté tie-break egy tovabbi menetet jelent.

13.2 A jatékosok az eredeti dobdnégyzeteikben maradnak.

13.3 Maximum egy perccel az utdn hogy, kihirdették a donté tie-break-et, érem feldobas kovetkezik. Az érem
feldobas gy6ztese donti el, hogy melyik csapat dobjon el6szor a szines labdajaval. Az el6sz6r dobd csapat pallingjat
hasznaljak. Az érem feldobds alatt és utan a BC3 sport asszisztensek nem nézhetnek a jatékmezd felé (Id. 15.5.2.).

13.4 A pallindt a keresztre helyezik.

13.5 Ezutan a donté tie-break-et Ugy jatszak le, mint egy szokvanyos menetet. A BC3 egyéniben, miel6tt eldobnak
az elsé szines labdajukat a versenyzdk, (mindkett6 piros és kék), a versenyz6knek lengetniiik kell a rampajukat.
BC3 parosban, minden versenyzének, (mindkett6 piros és kék), kdtelez6 lengetnilik a rdmpajukat miutan a
versenybird jelzi az oldalukat a dobasra és miel6tt eldobnak az elsé labdéjukat (Id:5.5, 15.8.10-eldobott labda
visszavonasa).

13.6 Ha a 11.3. pontban részletezett helyzet allna elS és mindkét fél egyforma pontszamot kapna a dontg tie-break
alatt, a pontokat jegyz6konyvezik és egy masodik dontd tie-break-et jatszanak. Ekkor a rivélis csapat kezdi meg a
dontd tie-breaket. Ezt az eljarast addig folytatjak és a csapatok addig végzik felvaltva az els6 dobast, amig az egyikiik
nem nyer.

13.7 Amikor szikség van egy tovabbi dontd tie-break-re, hogy a kormérkGzéses tablan szerepl6 csapatok végsé
sorrendje eld6ljon, a jatékosok a jelentkeztetd helyen gylilekeznek és a jatékvezetd:

. feldobja az érmét, hogy kivalassza melyik csapat jatszik majd piros és kék labdakkal;
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* Ujrafeldobja az érmét, hogy kivalassza melyik csapat kezdi a menetet

* azelséként dobo csapat pallindjat elhelyezi a keresztre;

*  ezutdn ugy vezényeli le a donté tie-brewk.et, mint egy szokvanyosmenetet;

*  Ha mindkét fél egyforma pontszamot szerez a donté tie-break alatt, a pontszamokat jegyz6kdnyvezik és
masodik dontd tie-break-et jatszanak. Ekkor az ellenfél kezdi meg a menetet és az § pallinéjat helyezik a
keresztre;

*  Eztazeljarast addig folytatjak és a csapatok addig végzik felvaltva az elsé dobast, amig egyikiik nem nyer.

14. Mozgas a palyan

14.1 A csapat nem készilhet el6 a kdvetkez6 dobdsdra, nem iranyithatja a kerekesszékét vagy a rampajat, és nem
gurithatja el a labd3jat addig, amig a rivalis csapat ideje megy. (A szin felmutatdsa el6tt, elfogadhatd, hogy a jatékosok
felvegyék a labdajukat annak eldobdsa nélkil; pl. a piros csapat fel veheti a labdajat és a kezébe vagy az 6lébe teheti
miel6tt a jatékvezets jelzést ad a kék csapatnak a dobashoz; tilos, hogy a piros csapat felvegye a labdajat miutan a
jatékvezet6 jelzést adott a kék csapatnak a dobashoz.) (Id. 15.5.4.)

14.2 Miutan a jatékvezetd jelezte, hogy melyik csapat dobjon, annak a csapatnak a jatékosai szabadon
ramehetnek a jatékmezére vagy elfoglalhatjak barmelyik Gres dobdnégyzetet. A versenyz6k tdjolhatjak a
rampajukat a sajat dobdnégyzetiikbdl, vagy barmely lres dobonégyzetbdl. A versenyz6k nem mehetnek az
ellenfél dobonégyzetére, amikor a kdvetkez6 dobasukat el6készitik, vagy rampajukat igazitjak.

14.3 A jatékosok nem mehetnek a dobdnégyzet mogé, hogy felsorakozzanak a dobasukra, vagy beszéljenek a
csapattarsukkal. A dobonégyzet mogotti Utvonalat csak a BC3 jatékosok hasznalhatjak, a dobonégyzetbe jutasra.
Ha be kivannak lépni a BC3-as jatéktérre, ezt csak gy tehetik meg, hogy nem haladhatnak el a sajat csapattarsuk
mogott.

Ha valamelyik jatékos megszegi ezt a palyan valé mozgdsra vonatkozd szabdlyt, utasitdst kap, hogy maradjon a
megfeleld zonaban és ismét kezdje meg az el6késziileteket. Az eltelt id6t nem allitjak helyre.

14.4 Ha valamelyik versenyzének segitségre van szliksége a pdlyara lépéshez, megkérhetik a versenybirét, vagy
a vonalbirdt, hogy segitsenek nekik.

14.5 Ha a csapat és paros versenyszamokban valamelyik jatékos eldobja a labdajat mikézben a csapattdrsa a
dobdnégyzetébe visszafelé halad, a jatékvezets egy bilintet6labdat itél meg, és ezen kiviil bevonja az eldobott labdat
(Id. 15.6.7.). A visszatér§ jatékosnak (nem a dobd) muszaj, hogy legalabb egy kereke belll legyen a sajat
dobdnégyzetében, amikor a csapattarsa dob.

14.6 Rutinfeladatokat lehet végezni a dobas elStt és utan, anélkil, hogy kilén kéréssel fordulna a versenyz6 a

sport asszisztenséhez.

15. Szabalytalansagok

A szabalytalansag esetén, az aldbbi blintetések koziil egyet vagy tobbet is megitélhetnek:

*  egylabdas blntet6

* labda visszavonas

*  egy labdas biintets és labda visszavonas

*  egylabdas biintets és sarga lap

e sargalap

e piros lap (kizaras)
A versenyz6 és az § sportasszisztense egy egységnek tekintendd,- valamennyi sarga vagy piros lap amit a
sportasszisztens kap azt a versenyzdének is ki kell osztani.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Page 20 of 41
Date: 30 January 2018



> 4
o

BISFed

BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

Az edz6 kiilon egységet képez. Ha az edzd kap sarga vagy piros lapot, az nem vonatkozik a versenyzgire. Ha az
edz6t kizarjak, az csak 6ra vonatkozik.

15.1 Egy labdas biintet6

15.1.1 Az egy labdas biintet§ azt jelenti, hogy a rivalis csapat egy tovabbi labdat kap. Ezt a labdat akkor dobhatjak el,
amikor mar minden labdat eldobtak a menet kézben. A jatékvezetd tablazatban rogziti a pontszamokat; minden
labdat eltdvolitanak a jatékmez6rdl és az a csapat, amelyik megkapja a biintet6 labdat a sajatjai kozil kivalaszt egy
(1) szines labdat, amelyet a keresztnél elhelyezked6 céldobozhoz dob. A jatékvezet6 felmutatja a szinjelz6t és
bemondja, hogy "egy perc." A jatékosnak egy perce van rd, hogy a bilintet6labdat eldobja. Ha a labda a 25 x 25
centiméteres céldobozban all meg anélkil, hogy érintené a kiilsé vonalat, a biintetélabdat dobd csapat egy tovabbi
pontot kap. A jatékvezet6 hozzaadja a pontot a menet eredményéhez és ezt jegyz6konyvben rogzitik. A biintetd
labda esetében, az drat 1 perccel visszaallitjdk, miutan a jegyz6konyvbe beirjdk, hogy mennyi id6 van még hatra
abban a pillanatban.

15.1.2 Ha tobb mint egy szabalytalansagot kovet el valamelyik csapat egy mérk&zés alatt, tobb mint egy bintet6t
itélhetnek meg. Minden egyes biintet6labdat kiilon dobnak el. Az eldobott labdat elveszik és tablazatban rogzitik
(amennyiben pontot szerzett), ami utdn a csapat kivalasztja a kovetkezd labdat a hat szines labdaja kozil és
végrehajtja a blintetd dobast (dobasokat).

15.1.3 A szabdlytalansagok nem oltjak ki egymast abban az esetben, ha mindkét fél elkdveti 6ket. Mindkét fél
megprobal pontot szerezni és abban a sorban dobnak, ahogy a biintet6ket kaptdk. Az a csapat dob el6szor,
amelyik az elsé biintet6labdat kapta, ami utan felvaltva dobjak a tobbi blintet6labdat

15.1.4 Ha a bintet6labda dobasa kozben szabalytalansag torténik, ami miatt blntet6labdat itélnek meg, a
jatékvezet6 a rivalis csapatnak adja a biintet6labdat.

15.2 Visszavonas

15.2.1 A visszavonas azt jelenti, hogy a labdat eltavolitjak a palyardl. A visszavont labdat a halott labdak taroléjaba
teszik vagy egy kijel6lt helyre.

15.2.2 Csak akkor vonhatjak vissza a labdat, ha a szabdlytalansag a dobas koézben tértént.

15.2.3 Ha olyan szabalytalansag tortént, ami a labda visszavondsat eredményezi, a jatékvezet6 minden esetben
megprobalja megallitani a labdat, miel6tt az a tobbi labdat elmozditja a helyérdl.

15.2.4 Ha a jatékvezet6 nem tudja megallitani a labdat miel6tt az a tobbi labdat, elmozditand, a mérk&zést
megszakitott menetnek mindgsitik (Id. 12.1.-12.4.).

15.3 Sarga lap
15.3.1 Amikor valaki a 15.9 szabaly ala esé szabalytalansagot kovet el, sarga lapot kell adni, és a jatékvezet6nek
fel kell jegyeznie a pontozé lapra.

15.3.2 amennyiben kett6 (2) sarga lapot kap valamely versenyzé a mérk&zések sordn, a versenyz6t kizarjak a
folyamatban l1évé mérkézésrél. Ha valamelyik egyéni vagy paros versenyszamban indulé sportolét kizarjak, 6 vagy a
parosa elvesziti a jatékjogosultsagat a mérkézésen (Id. 11.8.). Ha a versenyzd, vagy az asszisztense a
csapatversenyszamban masodszor kap sarga lapot, akkor kizarjak a folyamatban l1évé mérk&zésrél. A mérkGzést lehet
folytatni a megmaradt két jatékossal. Minden, a kizart jatékos altal el nem dobott labdat, halott labdanak kell venni,
és a halott labdak szamara fenntartott helyre kell rakni. A csapat négy (4) labdaval folytatja a jatékot. Ha a
csapatkapitanyt zarjak ki, az egyik csapattars veszi at a csapatkapitany szerepét. Ha valamelyik csapatbdl a masodik
jatékost is kizarjak, a csapat elvesziti a jatékjogosultsagat a mérkézésen (Id. 11.8.).

A masodik sarga lap és az ezutdn kovetkezd sarga lapo amit az egyéni versenyzd kap, a folyamatban lévé
versenyrél vald kizarast vonja maga utan. de jatszhat az elkovetkezendd mérkézéseken.
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15.4 Piros lap (kizaras)
15.4.1 Amikor a versenyz6t, edz6t vagy sport asszisztenst kizarjak, piros lap felmutatdsara keril sor, és feljegyezik

a pontozé lapra. A piros lap minden esetben azonnali kizarast jelent a versenybél amennyiben egyéni versenyz§
kapja.(ld.: 15.11.4).

15.4.2 Ha a versenyz8 és/vagy a sportasszisztense az egyéni vagy paros versenyszamban kizarasra kerdl,
elveszitik a mérkdézést.(Id.: 11.8).

15.4.3 Ha a versenyz§ és/vagy a sportasszisztense a csapatversenyszamban kertl kizdrasra, a mérk6zés
folytatodik a két megmaradt jatékossal. Minden a kizart jatékos altal el nem dobott labda a halott labdatartéba
kerdl. A megmaradt csapat négy (4) labdaval folytatja a mérk&zést. Amennyiben a csapatkapitanyt zarjak ki, egy
masik csapattdrsanak kell atvenni a csapatkapitdny szerepét. Amennyiben egy masodik jatékost is kizarnak, a
csapat elvesziti a mérkézést.(Id.: 11.8).

15.4.4 A kizart egyéni versenyz6 engedélye helyreadllithato a kovetkez6 mérk6zésre ugyanazon a versenyen, a
vezetG versenybird vagy a technikai delegatus megitélésealapjan.

15.5 Szabalytalansagok, amelyek esetében egy labdas biintet6t itélnek
15.5.1 A jatékos elhagyja a dobonégyzetet, amikor még nem kapott jelzést arra, hogy 6 kovetkezik (Id. 14.2.).

15.5.2 A BC3 sport asszisztens a jatékmezére néz, hogy menet kdzben figyelje a jatékot (Id. 3.6.).

15.5.3 A jatékvezet6 megitélése szerint a jatékos és a sport asszisztense és/vagy edzdje kozott helytelen
kommunikacié zajlott (Id. 16.1 és 16.3).

15.5.4 A jatékos és/vagy a sport asszisztense el6késziti a kbvetkezd dobast, beigazitja a kerekesszéket és/vagy a
rampat, vagy elguritja a labdat a rivalis csapat dobd ideje alatt (Id. 14.1.).

15.5.5 A sport asszisztens elmozditja a kerekesszéket, a rdmpat vagy a mutatd eszkozt, vagy a labdat a jatékosnak
adja anélkiil, hogy ezt a jatékos kérte volna (Id. 3.5.).

15.6 Szabalytalansagok, amelyek esetében biintetélabdat itélnek meg és az eldobott labdat
visszavonjak (Id.15.1 és 15.2)

15.6.1 Ha a pallinét vagy a szines labdakat akkor dobjak el, amikor a sport asszisztens, a jatékos, vagy az 6
felszerelése, labdaja vagy tulajdona érinti a palyajelzést vagy a palyanak azt a részét, ami kivil esik a jatékos
dobdnégyzetétbl. A BC3 jatékosok és sportasszisztensiik esetében ez arra pillanatra is vonatkozik, amikor a labda
még a rdmpan van (Id. 10.2.).

15.6.2 ha labdat eldobjak mikozben a rampa atlég az alapvonalon(ld. 5.3).

15.6.3 ha labda dobasa kozben nem érintkezik a jatékos tlepének legalabb az egyik oldala (vagy a hasa -- kategorizalas
szerint) a kerekesszék lésével (Id. 10.9.1.).

15.6.4 ha a dobasnal a labda a pélyanak azzal a részével érintkezik, ami kiviil esik a jatékos dobdnégyzetén (Id. 10.2.).
15.6.5 ha a labda dobdsa kdzben a BC3 sport asszisztens a jatékmez6t figyeli (Id. 3.5.).

15.6.6 ha . A labda dobasa kozben a jatékos lGilése magasabbra van allitva, mint a maximalisan megengedett 66
cm a BC1, BC2 és BC4 esetében (Id. 6.1.).

15.6.7 ha a csapat vagy paros mérk&zéseken, a jatékos eldobja a labdat, mikézben a csapattarsa még visszafelé
halad a dobonégyzetébe(ld.: 14.5).
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A nem dobd jatékos legalabb egy kereke érinti a sajat dobdnégyzetiiket, akkor 6k ,bell
dobdnégyzetiikben.

vannak a sajat

15.6.8 ha a labdat el6készitik és eldobjak, mikor a rivalis csapat dobasa kovetkezik (Id.: 15.5.4).

15.7 Szabalytalansagok, melyekért biintet6labdat és sarga lapot itélnek meg (Id.: 15.1, 15.3):
15.7.1 A rivalis jatékos szdndékos megzavarasa vagy figyelemelterelése olyan mddon, hogy az befolydsolja a
koncentrald képességét vagy a dobasat.

15.7.2 A menet félbeszakitasa.

15.8 Szabalytalansagok, melyek esetében a labdat visszavonjak (Id,:15.2)
15.8.1 A labdat eldobjak, miel6tt a jatékvezets jelezné, hogy melyik szinnel hajtjak végre a kovetkez6 dobast.

15.8.2 A labda megall a rampdan miutan elengedték.
15.8.3 A BC3 sport asszisztens a rampan megallitja a labdat valamilyen okbdl kifolydlag.

15.8.4 A BC3 mérkd&zés kdzben nem a BC3 jatékos engedi el a labdat. A jatékosnak kdzvetlen fizikai kapcsolatban
kell lennie a labdaval annak elengedésekor. A kozvetlen fizikai kapcsolatba tartozik a mutaté eszkoz hasznilata,
ami kozvetleniil a jatékos fejére, szajahoz vagy karjara van erGsitve (Id.: 5.4).

15.8.5 A sport asszisztens megérinti az versenyz6t, tolja vagy huzza a kerekesszéket, amikor a labdat dobja a
versenyzd.(ref.: 3.5).
15.8.6 A sport asszisztens és a jatékos azonos id6ben engedik el a labdat.

15.8.7 A jatékos eldob egy szines labdat a pallind elétt.
15.8.8 A csapat nem engedte el a labdait a megengedett idGintervallumon beldl (Id.: 17.5).
15.8.9 Az elsé szines labdat nem az a jatékos dobja, aki a pallindt is dobta (Idf.: 10.4.1).

15.8.10 a BC3 jatékos nem lengeti a rdmpajat 20cm-t balra majd jobbra, kdzvetleniil miutan a pallindt
bemutattdk, és azel6tt miel6tt eldobnak, vagy mielStt eldobnak a biintetd labdat; vagy minden versenyzd elsé
dobasa el6tt a tie-break-ben(ref.: 5.5).

15.8.11 ha a BC3 jatékos nem igazitja meg a rdmpajat 20 cm-es lengetéssel amikor 6 vagy a csapattarsa visszatér
a jatékmez6rdl, mielStt eldobnad a sajat labdajat(ref.: 5.5).

15.8.12 Valamelyik csapat tébb mint egy labdat dob el ugyanabban az idében (Id. 10.13.)

15.9 Versenyz6, sport asszisztens és/vagy edzd, aki elkdveti a kovetkez6 szabalytalansagokat,
sarga lapot kap (Id.:15.3)

15.9.1 Egy versenyz6t visznek a bemelegits helyre, jelentkeztetd helyre, amikor erre nem jogosult.(ld.: 7.2, 8.2).
Ez sarga lapot von maga utan a versenyz6nek, vagy a csapatkapitdnynak csapat és paros versenyszamok
esetében.

15.9.2 Amennyiben a versenyzd tobb labdat visz magaval a jelentkeztet6 helyre, mint a megengedett, paros és
csapat versenyszam esetében ((Id.:3.1, 3.2.1, 3.3.1). A felesleges labdat elkobozzdk, és a verseny végéig
visszatartjak.

Csapatok és paros versenyszamok esetében, az a jatékos kap figyelmeztetést, aki a megengedettnél tobb labdat
hozott. Ha nem tudjak megallapitani, hogy melyik jatékos tette, a csapatkapitany kap figyelmezetést(ld.: 9.7).

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Page 23 of 41
Date: 30 January 2018



> 4
o

BISFed

BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

“Extra labdak” melyeket elkoboztak, de kiilénben a szabdlyoknak megfelelnek, visszaigényelhet6ek a kdvetkez6
versenyre a bajnoksagban.

15.9.3 . A labda (labdak) nem felelnek meg a kévetelményeknek a véletlenszeri ellenérzés soran (Id. 4.7.1.-
4.7.2.4. és 9.2.). A jelentkeztet§ hely bejaratandl teszik ki a szabalytalan labdakra és felszerelésekre vonatkozé
figyelmeztetést.

15.9.4 Ok nélkul hatraltatjdk a mérk&zést.

15.9.5 Valamelyik jatékos nem fogadja el a jatékvezetd dontését és/vagy olyan médon viselkedik, ami hatranyt
okoz a rivalis csapat vagy a versenyszervezdk szamara.

15.9.6 Ha a versenyzd a jatékvezetd engedélye nélkiil elhagyja a palya teriiletét, nem mehet vissza a mérk&zésre még
akkor sem, ha a menetek kdzben vagy a technikai vagy az apolasi szlinet kdzben tette ezt.

15.9.7 . A jatékvezet6 engedélye nélkil a jatékmezdre |ép valamelyik sport asszisztens vagy az edzé (Id. 10.7.4.).

15.10 A versenyz6, sport asszisztens és/vagy edz6 aki a kovetkez6 szabalytalansagokat koveti
el, masodik sarga lapot kap, és kizarasra keriil a folyamatban Iévé mérko6zésrdl (I1d.:15.3)

15.10.1 Masodik sarga lap esetében.(pl. mar korabban sarga lapot kapott valamilyen okbdl a 15.9szabdly
alapjan).

15.10.2 A masodik sarga lap a bemelegité helyen vagy a jelentkeztetd részen a versenyzének és/vagy a sport
asszisztensnek azonos verseny alatt a kizdrashoz vezet a folyamatban 1év6é mérk&zésrél. Amennyiben ez egyéni
versenyzdével szemben torténik, akkor a versenyzé elveszti a mérkdzést az ellenfelével szemben. (Id.: 11.8).

A masodik sarga lap az edzének a jatéktérrdl vald kizdrasat vonja maga utan.

15.10.3 A mérkGzés kozbeni masodik sarga lap a pdalyan a a jatékbdl vald kizardst vonja maga utan, ami a
mérkdzés elvesztését jelentheti. (ref.: 11.8).
Ha az edzének el kell hagynia a jatékteret, a csapat vagy a paros még folytathatja a mérk&zést.

15.11 A versenyz6, sport asszisztens és/vagy edz6 a kovetkezé szabalytalansagokat koveti el,
piros lapot kap és azonnali kizaras vonatkozik ra(ld.: 15.4)

15.11.1 Sportszer(tlen viselkedésért, mint a jatékvezet6vel szembeni tiszteletlenségért, meg nem engedett
hozzaszodlasért és viselkedésért a jatéktéren.

15.11.2 Erdszakos viselkedés
15.11.3 Durva, sért6 vagy szitkozodé beszédért vagy mutogatasért.

15.11.4 A piros lap minden esetben az azonnali kizarashoz vezet a versenyrél. Az el6z6 mérk6zések eredményei
torlendéek, és a versenyz6 vagy csapat nem lesz alkalmas a versenyen pontot vagy helyezést szerezni. (Id.:
15.4.1).

16. Kommunikacié
16.1 A menetek alatt a jatékosok, a sport asszisztensek, az edz6k és a cserejatékosok nem kommunikalhatnak.

Kivéve, ha:

e ajatékos megkéri a sport asszisztensét, hogy egy bizonyos kérést hajtson, végre pl. valtoztassa meg
a kerekesszék pozicidjat, mozditsa el a mutatd eszkdzt, guritsa vagy passzolja a labdat a
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sportolonak. Van néhany rutin feladat, amely engedélyezett anélkiil is, hogy specialis kéréssel kellene
a sport asszisztenshez fordulnia.

o Az edzék, sport asszisztensek és cserejatékosok gratuldlhatnak vagy biztathatjak az azonos
csapatban jatszo jatékosokat dobas utan és a menetek kézben.

o Az edzék, cserejatékosok és csere sport asszisztensek kommunikalhatnak, de csak olyan médon,
hogy a pélyan tartézkodo jatékos ne hallja 6ket. Ha a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a palyan
tartozkodo jatékos hallja 6ket, helytelen kommunikacionak mindsiti ezt és blntetélabdat oszt ki (Id.
15.5.3)

16.2 A csapat és a paros versenyszamokban, a jatszma alatt a versenyz6k csak a csapattdrsakkal, akikkel egy
palyan vannak, azokkal kommunikalhatnak, és ha a biré jelezte, hogy 6k kbvetkeznek a dobasban. A jatszma
alatt, mikor egyik oldal sincs felkérve a dobasra,(pl: a bird mérése alatt; idéméré meghibasodasa miatt...) a
jatékosok beszélgethetnek csendben, de azonnal abba kell hagyniuk, amint az ellenfélt szdlitjak dobasra.

16.3 A sportolok nem adhatnak utasitdsokat a csapattarsuk sport asszisztensének. Minden egyes jatékos csak a
sajat sport asszisztensével kommunikalhat kdzvetleniil.

16.4 A menetek kdzben, a jatékosok kommunikalhatnak egymadssal, a sport asszisztenstikkel, és az edzéjlikkel.
Ezt abba kell hagyniuk, amint a jatékvezets készen all a menet elinditdsahoz. A jatékvezetd nem késlelteti a
mérkdzést azaltal, hogy hosszu megbeszéléseket engedélyez.

16.5 Egy jatékos megkérhet egy masik jatékost BC3 vagy sport asszisztenst, hogy menjen arrébb, mert ugy
helyezkedik el, hogy Osszelitkozhetnek a dobasndl, viszont nem kérheti 6t arra, hogy hagyja el a
dobodnégyzetét.

16.6 A jatékos a sajat jatékideje alatt beszélhet a jatékvezetbvel.

16.7 Miutan a jatékvezetS eldonti, hogy melyik csapat dobjon, annak a csapartnak barmelyik jatékosa
megkérdezheti a pontalldst és mérést is kérhet. A labddk elhelyezkedésére vonatkozé kérdésekre nem
valaszol a jatékvezet6 (pl. melyik labda van kozelebb?). A jatékosok a jatékmezére mehetnek, hogy
meggy6z6djenek a labdak elhelyezkedésérdl.

16.8 Ha a mérkGzések kozben tolmacsra van sziikség, a vezet6 versenybird teljes jogkorrel rendelkezik, hogy
kivalassza a megfelel tolmdcsot. A vezet6 versenybird el6szor egy bajnoksagon résztvevé 6nkéntest probal
valasztani vagy egy masik versenybirdt, aki abban a pillanatban nem vesz részt mérk&zésen. Ha nem talal
megfelelS tolmacsot, a vezetd versenybird valaszthat egy olyan személyt, aki a sportold honfitarsa. vy.

16.9 A tolmacsok nem Ulhetnek a jatéktéren. A mérk6zést nem halasztjak el abban az esetben, ha a tolmdacs nincs
jelen, amikor sziikség van ra.

16.10 Minden kommunikacids eszkézt, mint példaul okostelefont, be lehet vinni a jatéktérre, de csak a vezetd
versenybird vagy a technikai delegatus jovahagydasaval. Az ilyen szabalynak a megsértése helytelen
kommunikaciénak mingsil, és egy biintet6 labdat von maga utan.

Az edz6k hasznalhatnak tableteket és okostelefonokat jegyzetelésre. A palyan tartézkodd jatékosok és a sport
asszisztensek nem kaphatnak informaciot az edz6ktél és a cserejatékosoktdl, akik az oldalvonalon kiviil vannak. Ennek
a szabalynak a megsértése helytelen kommunikaciénak minésil és egy biintetd labdat von maga utan.

17. Jatékidé

17.1 Minden félnek egy bizonyos id6keret all a rendelkezésére a jaték lefolytatasahoz minden egyes menet alatt és
ezt az id6keretet id6mérGvel mérik. Az alabbi id6kereteket szabtak meg:
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e BC1:5 perc jatékosonként és menetenként

*  BC2:4 perc jatékosonként és menetenként

*  BC3:6 perc jatékosonként és menetenként

*  BC4: 4 perc jatékosonként és menetenként

*  Csapat: 6 perc csapatonként és menetenként

e  BC3 Paros: 7 perc csapatonként és menetenként
*  BC4 Paros: 5 perc csapatonként és menetenként

17.2 A pallind eldobasanak idejét az adott csapatjaték idejének részeként szamoljak

17.3 A csapatjaték ideje akkor kezd6dik, amikor a jatékvezetd jelzi az id6mérének, hogy melyik fél dob, beleértve
a palliné dobasat

17.4 A csapatjaték idejét megdllitjdk abban a pillanatban, amikor az eldobott labda mozdulatlan lesz, a palya
oldalvonalain belll vagy miutan atgurul a palya oldalvonalain

17.5 Ha valamelyik fél nem engedi el a labdajat az id6keret alatt, az a labda és a tobbi megmaradé labdaja
érvénytelen lesz és a halott labdak gy(ijtésére kijelolt helyre teszik 6ket. A BC3 jatékosok esetében, a labdat
akkor kell elengedettnek tekinteni, amint az elkezd gurulni a rdmpan.

17.6 Ha valamelyik fél, akkor engedi el a labdajat. amikor az idGkerete lejart, a jatékvezet6 megallitja a labdat és
kiviszi, a palyarol miel6tt megzavarja a jatékot. Ha a labda megzavarja a tobbi labdat, akkor a menet
félbeszakad (Id.: 12).

17.7 A biintetd labdak idGkerete egy perc szabalytalansagonként (1 labda) minden versenyszamban.

17.8 Az eredményjelz6 a hatralévé id6t mutatja mindkét csapatnak minden egyes menet alatt. Minden egyes
menet végén, mindkét fél megmaradé idejét jegyz6konyvezik.

17.9 Ha elszamoljak az id6t egy menet kdzben, a jatékvezet6 Gjra allitja az id6mérét, hogy a hibat ellentételezze.

17.10 Vitak és zavaros jatékhelyzetek esetén, a jatékvezetének meg kell allitania az id6mérst. Ha menet
kozben forditas miatt meg kell allni, az id6mérét is meg kell allitani. Amennyiben lehetséges, a tolmacs ne
legyen ugyanannak a csapatnak vagy orszagnak a tagja, mint a jatékos (Id.: 16.8).

17.11 Az id6mér6 hangosan és tisztan bejelenti, amikor a hatralévé id6 ,,1 perc”, ,,30 masodperc”, és ,, 10
masodperc”; és az “Id6!”-t ha lejart. Az ,egy perc” alatt a menetek kdzott, az idéméré bemondja a ,,15
masodperce”-et és az ,Id6!”-t.

18. Apolasi sziinet

18.1 Ha valamelyik jatékos vagy sport asszisztens beteg lesz a mérkGzés alatt (ennek sulyos helyzetnek kell lennie), a
versenyzG apolasi sziinetet kérhet sziikség esetén. A mérkGzést tiz (10) percig megszakithatjak dpoldsi szlinet miatt,
mialatt a jatékvezetének meg kell allitania az id6mérét. A BC3 versenyszam esetében a sport asszisztensek nem
nézhetnek a jatékmezdre a tiz perces apolasi sziinet kdzben.

18.2 Egy jatékos vagy sport asszisztens csak egyszer vehet igénybe apolasi sziinetet mérkézésenként

18.3 A helyszinre rendelt orvosnak amilyen gyorsan csak lehet meg kell vizsgélnia a palyan az apolasi sziinetet kapo
jatékost vagy sport asszisztenst. Az orvossal valé kommunikaciét segitheti a jatékos vagy a sport asszisztens, ha
szlikséges.
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18.4 Az egyéni versenyszamok esetében a jatékos elvesziti a jatékjogosultsagat a mérk&zésen, ha nem tudja folytatni
(Id. 11.8.).

18.5 Csapat versenyszamok esetében, ha valamelyik sportolé nem tudja folytatni a jatékot betegség miatt, az éppen
zajlé menetet a jatékos megmarado labdaja (labdai) nélkiil folytatjak le. Ha a csapattarsainak vannak még eldobandé
labdai, az id6keretik alatt elhajithatjak ezeket. Cserejatékos csak a menetek kdzben kapcsoldédhat be a mérkézésbe
(Id. 10.16.3.).

18.6 BC3 és BC4 paros versenyszamok estében, ha valamelyik sportold nem tudja folytatni a jatékot betegség
miatt, az éppen zajlé menetet a jatékos megmaradé labdaja (labdai) nélkal folytatjak le. Ha a csapattarsanak
vannak még eldobandd labdai, az id6kerete alatt elhajithatja ezeket. A cserejatékos csak a menetek kozott
|éphet palyara, cserélhetd be. (Id.: 10.16.3).

18.7 Ha az apolasi sziinetet a sport asszisztensnek kérik, a parban jatszo jatékosok kdzésen igénybe vehetnek egy
sport asszisztenst a menet hatralévé részében. A cseréket csak menetek kozott lehet végrehajtani. (1d.:10.16.3).Ha
nincs cserejatékos a jatéktéren, a jatékosoknak egy sport asszisztensen kell osztozkodniuk a mérkézés hatralévé
részében. Egyéni versenyszamok esetében, ha a jatékosnak vannak még megmaradt labdai az adott menet alatt és
segitség nélkil nem tudja eldobni 6ket, akkor ezeket a labdakat halott labdanak mindsitik.

18.8 A csapat versenyszamok esetében, ha a pallind soron kévetkez6é dobdjat zarjak ki, vagy ha ez a jatékos
betegszik meg és nem tudja folytatni és nincsenek cserejatékosok, a pallindt az a sportolé dobja el, aki a
kovetkez6 menetben a pallind eldobasaban soron kovetkezne.

18.9 A csapat versenyszamok esetében, ha valamelyik jatékos nem tudja folytatni a soron kovetkezé
mérk&zéseket (kizardlag egészségligyi ok miatt) és nincs cserejatékos, a csapat folytathatja a jatékot két (2)
jatékossal, akik csak négy (4) labdat hasznalhatnak. Ha valamelyik BC1 jatékos nem tudja folytatni és nincs BC1
cserejatékos, a mérkézést folytatni lehet a BC1 versenyzd nélkil.

18.10 Ha valamelyik jatékos folytonosan apolasi sziinetet kér a rakovetkez6 mérk6zések soran, a technikai delegatus
egyeztet az orvossal és a jatékos orszaganak képviselGjével és dont arrdl, hogy az adott versenyzét eltdvolitsak-e a
bajnoksag hatralévs részérél. Az egyéni versenyszamok esetében, ha a jatékost eltdvolitjak a bajnoksag hatralévd
részérdl, minden rakovetkez6 mérkézésen, amit jatszott , olyan eredményt rogzitenek, ami megfelel a kérmérkGzéses
vagy kieséses mérk&zésen szerzett legnagyobb pontkiilonbségnek.

19. Vizsgalat és ovasi eljaras
19.1 A mérké&zés alatt valamelyik fél értékelheti ugy, hogy a jatékvezet6 nem vett észre egy eseményt vagy
helytelen dontést hozott, amely a mérkézés eredményét befolyasolja. Ekkor az adott csapat
jatékosa/csapatkapitanya felhivhatja a jatékvezetd figyelmét erre a bizonyos helyzetre és kérheti annak a
kivizsgalasat. Az id6mérést meg kell allitani (Id. 17.10.).

19.2 A mérk6zés alatt a jatékos/csapatkapitany kérheti a vezet§ versenybirét, hogy hozzon déntést, amely
véglegesnek tekintendé.

19.2.1 A 19.1. és 19.2. sz. szabaly értelmében, a mérkGzés alatt a jatékosok felhivhatjak a jatékvezet6 figyelmét egy
olyan helyzetre, amellyel nem értenek egyet és kérhetik annak a kivizsgalasat. A vezetS versenybird dontését kell
kérnilik, ha tovabb szeretnének lépni a 19.3. pontra (dvasi eljaras).

19.3 Minden mérkGzés utan felkérik a versenyzg feleket, hogy irjak ala a jegyz6konyvet. Ha valamelyik fél ovast
szeretne benyujtani egy dontés vagy helyzet ellen, mert Ggy érzi, hogy a jatékvezeté nem tartotta be a
szabalyokat a mérk&zés alatt, nem szabad alairnia a jegyz6konyvet.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Page 27 of 41
Date: 30 January 2018



> 4
o

BISFed

BISFed International Boccia Rules — 2018 (v.3)

19.4 A jatékvezetd feljegyezi a mérkSzés végének az idejét (miutan az eredményt a jegyz6konyvben rogzitette).
Hivatalos évast az adott mérk&zés befejezése utan 30 percig lehet benyujtani. Ha ez alatt a 30 perc alatt nem
nyujtanak be dvast irasban, a pontallas érvényes marad.

19.5 A kitoltott ovasi nyomtatvanyt a Versenytitkarsagnak nyujtja be a sportold, a csapatkapitany vagy a csapat
menedzser, mellékelve 150 angol fontot vagy a hazigazda orszag ezzel egyenértékl valutdjat. Ezen az Ovasi
nyomtatvanyon a korilményeket és az indoklast (a szabdly szdamanak megadasaval) részletesen le kell irni az dvas
megtételéhez. A vezetd versenybird vagy az altala kijeldlt személy amilyen gyorsan csak lehetséges &sszehivja az
Ovasi Bizottsagot. A Bizottsag az aldbbi tisztviselSkbél 4ll:

* vezet6 versenybird vagy helyettes vezet§ versenybiro,
*  két nemzetkdzi versenybird, akik nem vettek részt a mérkézésen és nem az 6vasban érintett orszagok
allampolgarai.

19.5.1 . Az Ovasi Bizottsag felallasa utan, a tagoknak konzultalniuk kell a megévott mérkézést iranyité
jatékvezetdvel mieldtt végleges déntést hoznak. Az Ovasi Bizottsagnak egy elkiildnitett helyiségben kell
talalkoznia. Minden dvasra vonatkozé megbeszélést titokban kell tartani.

19.5.2 Az Ovasi Bizottsag dontését amint lehetséges kihirdetik és irasban atadjak a jatékosnak,
csapatkapitanynak vagy a csapat menedzsernek, illetve az érintett rivalis félnek.

19.6 Ha az Ovasi Bizottsag dontése ellen fellebbezést kivannak benyujtani, ezt egy tovabbi kitdltétt dvasi
formanyomtatvany beadasaval lehet megtenni. Sziikség esetén a vitaban érintett feleket meghallgatjak.
Ennek a masodik 6évasnak (fellebbezés) a kézhezvétele utan, a technikai delegatus vagy az altala kinevezett
személy Fellebbviteli Zs(rit hiv 6ssze amint lehetséges; a Fellebbviteli Zsiri az alabbi tisztvisel6kbdl all:

* technikai delegatus,
*  két nemzetkozi versenybird, akik nem vettek részt az el6z6 6vasi folyamatban és nem az dvasban érintett
orszagok allampolgarai.

19.6.1 A Fellebbviteli Zs(iri dontése véglegesnek tekintendd.

19.7 A megdvott mérkézésben érintett felek kérhetik az Ovasi Bizottsag dontésének feliilvizsgélatat. Ovasi
formanyomtatvanyt kell benyujtaniuk, mellékelve 150 fontot. Az Ovési Bizottsdg eredeti déntésének
kézhezvétele utan 30 percig lehet a méasodik dvast benyujtani. Az Ovasi Bizottsag vagy az altala kinevezett
személy rogziti annak az id6pontjat, amikor a jatékos, a csapat vagy egy kijel6lt személy (pl. csapat menedzser
vagy edzG) kézhez veszi az eredeti dontést; ennek a személynek ala kell irnia a dokumentumot. Minden oévast
érintG targyalast titokban kell tartani.

19.8 Ha az 6vasi dontés miatt Ujra kell jatszani a mérk6zést, annak a menetnek az elejétdl kell Ujra jatszani, amely
alatt az 6vast elGidézé helyzet megtortént.

19.9 Ha az 6vas okat tudjak a mérkGzés kezdete el6tt, az dvas tényét a mérkSzés kezdete el6tt be kell jelenteni
és az ovast az adott mérk&zés befejezése utan 30 percen belil be kell nyujtani.

19.10 Ha a jelentkeztetd helyen torténik az dvast kivalto helyzet, értesiteni kell a vezetG versenybirét vagy a
technikai delegatust az évas benyujtasanak szandékardl miel6tt a csapat elhagyja a jelentkeztetd helyet. Az dvast
csak akkor veszik figyelembe, ha a fenti eljarast kovetik.
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Mellékletek

A BISFed tudatdban van, hogy vannak bizonyos helyzetek, amelyekre ez a szabalykonyv nem terjed ki. Ezeket a
helyzeteket a kialakuldsukkor kezelik a technikai delegatus és/vagy a vezetd versenybird kozotti egyeztetések
segitségével.

A jatékvezetSk altal hasznalatos kézmozdulatok abrait, az évasi eljardsra vonatkozé magyarazatokat és a palya
alaprajzat tartalmazzak a kdvetkezd oldalak (1., 2., és 3. szamu melléklet). A kézmozdulatokat azért fejlesztették ki,
hogy segitsenek a jatékvezetSknek és a sportoldknak, hogy bizonyos helyzeteket értelmezzenek. A jatékosok nem
nyujthatnak be évast, ha valamelyik jatékvezetd elfelejt egy bizonyos kézmozdulatot.
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1.sz.Melléklet — Hivatalos kézmozdulatok/jelzések

Jatékvezet6k

Jelzéshelyzetek

Kézmozdulat leirasa

Kézmozdulat

Jelzés a bemelegitd labdak
vagy palliné eldobasara:

* 10.1szabaly

* 10.2 szabdly

Mozgassa a kezét a nyillal
megegyez6 iranyba, hogy
jelezze a dobas kezdetét és
mondja az alabbi
kifejezéseket: "kezdje meg a
bemelegitést" vagy "pallind."

C

Jelzés szines labda
eldobasara:

. 10.4 szabaly
. 10.5 szabaly
. 10.6 szabaly

Mutassa fel a szinjelz6t annak
megfelelSen, hogy az adott
csapat milyen szinnel dob.

N\

Egyenlé tavolsagre
elhelyezked§ labdak:
* 10.12 szabaly

Tartsa a szinjelz6t
vizszintesen a tenyerével
rogzitve, ugy hogy az éle a
jatékosok felé mutasson.
Forgassa a jelz6t annak
megfelelSen, hogy ki dob
(mint fent).

Technikai vagy apolasi

szlnet:
* 5.6 szabaly
* 6.2 szabaly
*  19.szabaly

Helyezze a tenyerét a masik
kezének az ujjai hegyére egy
"T" betlit formazva és mondja
be, hogy melyik fél kérte a
szlinetet (pl. technikai vagy
apolasi sziinet "x" nevi
sportold/ csapat/ orszag, vagy

x" szin( labdaval jatszé fél
részére).

e,
(S
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Csere:
* 10.16 szabaly

Forgassa az egyik alkarjat a
masik koril

Mérés:
*  4.6szabaly
e 11.6 szabaly

Tegye egyik kézfejét a masik
mellé, majd huzza szét 6ket,
mintha mérdszalagot tartana.

* e

-— —

A jatékvezet6
megkérdezi, hogy a
jatékos (jatékosok) a
palyara akar-e
(akarnak-e) menni:

11.6. sz. szabaly

Mutasson a jatékosra majd a
sajat szemére.

/

Helytelen
kommunikacio:

e 155.3. szabaly
16. sz. szabaly

Tartsa a mutatdujjat a szajan
és a masik keze mutatdujjat
mozgassa oldaliranyba.

.- .

Halott labda/palyat
elhagyé labda:
* 10.6.2 szabaly
* 10.10 szabaly
* 10.11 szabaly

Mutasson a labdara és emelje
a felkarjat fuggéleges
helyzetbe tenyérrel a teste
felé, mikozben azt mondja,
hogy "halott labda" vagy "kint
volt." Ezt kdvet6en emelje fel
a palyat elhagyd labdat.

s Uk \

® »

Visszavonas:
e 15.2 szabaly

Mutasson a labdara, majd az
alkarjat emelje fel és a
kézfejét tartsa "markold"
poziciéban miel6tt a labdat
felveszi (amikor csak
lehetséges).
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1 bintetSlabda: Emelje fel az egyik keze
15.1. sz. szabaly mutatoujjat.

Mutassa a sarga lapot, hogy
szabalytalansagre
figyelmeztessen.

Sérga lap:
. 15.3 szabaly

Masodik sarga lap és
kiallitds a mérkd&zésrél
* 15.10 szabaly

Mutassa a sarga lapot a
masodik szabalytalansagért
(fejezze be a mérkGzést paros
és egyéni versenyszamnal)

Piros lap:
(Kizaras):

i Mutassa a piros lapot.
e 15.4 szabaly

Az alkarjait tartsa
keresztben, majd hdzza szét
Gket. Jelentse be, hogy "vége
a menetnek" vagy "vége a
mérk&zésnek."

A menet vége/ a
mérk&zés vége:

10.7. sz. szabaly

> P
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Pontozas:
. 4.5 szabaly
. 11. szabaly

Helyezze az ujjait az aktualis
szinre a szinjelz6n és mutassa
a pontok szamat. Széban is
mondja be a pontokat.

Pontozas

Pontozasi példak

3 pont a pirosnak 7 pont a pirosnak 10 pont a pirosnak 12 pont a pirosnak
Vonalbiré
Jelzéshelyzetek Kézmozdulat leirasa Kézmozdulat

Figyelemfelhivas a jatékvezetd Emelje fel a karjat fuggdleges

részére

helyzetbe.

GRAPHIC DESIGNER: Francisca Sottomayor
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Boccalmercarns Ssons Redsuion

2.sz. Melléklet — Ovasok
Ovasi eljaras

Phase delivery of the protest

The CS Must:

Deli . Toatt - Receive the protest fee

dk 5 eliver the protest to (£450). At Paralympics Games
done within a 0o competition secretariat with the fees will be in accordance with
periad fram the conclusion Yot Danant Bia Oraanizing Commillee:

of that game {time noted in pay > 4 fa v

th sheet). - Write on the protest form the
l e score sheet) \_,T—“_——_— = Wi o e pectont e

Delivery time limit:
Formal protesis must be

received and sign;
Information provided by COMPETITION. - Give a copy of the protest {o the
the CS: SECRETARIAT (CS). individual that presented i;
- Protest forms available; l
- The-aficial clock in a - Inform the Technical
visible place. Deliver the protest to Delegate immediately;
Technical Delegate (TD). = Dolivor tha *Protost
leg (TD). Natification” to the Team

Manager from the other side
involved in that game,

The TD informs the
Head Referee (HR).

The HR asks CoHR (or
identifies one referee) to
substitute for him/ber in the

com petition area.

Protest Panel consists of:
Head Referee and two
International Referees not
invalved in the game, or from the
countries involved in the protest.

Phase of response The HR shall

convene a
Protest Panel

Protest Panel should
consult with the Referce

et wing | < Should meetina >_ AN o e g e
R i : test mu
a final decision. privats ares. confidential.

The protest panel writes their
answer on the protest form and
Answer to cach one signs it. Make two more
the protest. copies (one to cach sida
invoived),
(Ask the individual
receiving the decision fo : .
sign the organizations Secretariat gives the
copy and note the dato pm‘e_s‘ ﬂ“_swef to both
and the delivered time. sides involved.
Phase delivery of the response The Protest was
accantad?
2 Y = tariat
Return the e
eai fon NO R the
0 YES [wseint of the
paig. fee paid by
* the protest.
Deliver a copy r
The other side of o protost. The side that :
v
Accepts the Accepts the
decision?
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Ovasbenyuijtas a Fellebbviteli Zs(rihez

Phase of the Jury of Appeal

Delivery time

limit: must be
made within 30
minutes after
ecalving the
original decision of
the protest panel.

Protest to the
Jury of Appeal

v

Deliver the appeal protest to
Competition Secretariat with

Information provided

by the CS:
- Protest forms

- The official clock
in & visible place.

the tee payment.

—7

COMPETITION

SECRETARIAT (CS).

'

If applicable, both
parties involved
shall be heard
oefpre making a
final decision.

Deliver the protest to

The CS Must:

At Paralympic

Games fees will be in
accordance with the
Organizng Committee;

- Write on the protest form
the.date and time the form
was receved and sign;

- Give a copy of the
protest to the individual
that presented it;

- Inform the Technical
Delegate immediately.

- Deliver the "Protest
Notification” to the Team
Manager from the other
side involved in that
gama.

- Receive the protest fee (£150))

S——
Appeal Protest

Should meet in
a private area.

Jury of Appeal consists
of:

Technical Delegate, two
International Referees not
involved in the previous
protest or from the
countries involved in the
pratast

All discussion regarding

the protest must remain
confidential.

The protest panel writes
their answer on the

protest form and each
gna signs it. Make two
more copies {one to
each involved side).

Ask the individual
receiving the . o
i o wigh Secretariat gives
ke arganizations the protest answer
icopy.and note the to both sides
ldato.and the
kinlivaord tima.
The decision
shall be final.
The Protest was
aceopo_g?
* *
Raturn the
pratest foe YES

Secretanat gives the
- receipt of the

fag paid by the
—M’
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Ovasi iranyelvek

e Ha az egyik fél 6vast szeretne beadni az id6keret utan (30 perc), a VT-nek értesitenie kell, hogy a
hataridé lejart. A VT akkor se fogadja be az évast, ha a fél ragaszkodik ehhez;

o Fotdkat és video felvételeket nem fogadnak el a beadott 6vas alatamasztasara;

e Abban az esetben, ha az 6vas kdvetkeztében Ujra kell jatszani a mérkdzést, a jatékvezetd érmét dob
fel és a gydztes csapat eldonti, hogy pirossal vagy kékkel jatszik. Ha az egyik csapat biintet6 labdakat
kapott, nem dobhatja el éket;

o Abban az esetben, ha az 6vas kdvetkeztében a legelejétél ujra kell jatszani azt a menetet, amikor az
ovast kivaltoé helyzet megtortént, a jatékosok ugyanabban a dobénégyzetben maradnak és
ugyanolyan szin(i labdat hasznalnak. Ervényiiket vesztik azok a szabalytalansagok, amelyek abban
menetben torténtek, amit Ujra kell jatszani az dvasi bizottsag déntése szerint, hacsaknem irasbeli
figyelmeztetésrol vagy kizarasrol van szo;

e Ha az 6vas oka helytalld, de nem elegendd a mérkdzés ujrajatszasahoz (pl. eljarasi hiba a
jelentkeztetd helyen), az 6vasi dijat nem adjak vissza.

e Az Ovasi Bizottsag vagy a Fellebbviteli Zsiiri ddntése értelmében vissza nem téritett 6vasi dijakat a
BISFed tartja meg.
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Ovasi értesités
This notification is to inform the Team Manager from (name of
country), that the match played between and
(name of athletes or countries) on ' (insert
date), at (time of match) in division , has been protested by
(name) from (Country).

Brief explanation of the protest:

Delivered at: h m, on / / (insert date),

Delivered by:

Received by:
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Ovast bejelenté nyomtatvany (1/2)
(Details of person submitting this form)
NAME: (Country):

STATUS (team manager, coach, athlete/captain...):

(Details of the protested match)

EVENT: SPORT: Bocda

MATCH no. COURT no. POOL / ¥2 Einal....):

SCHEDULED FOR (date and time): / /

DIVISION (Individual BC1, BC2... Pairs BC3...):

MATCH BETWEEN (number or name of competitor/s and Country):

PROTEST (detail both the circumstances and the justification, quoting rule
references, for making the protest. Use other side, if necessary):

(Reserved to Sport Secretariat)

DATE AND TIME RECEIVED: / /

PROTEST FEE PAID (£150 or the equivalent corresponcing Hest Nation currency): YES NO
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Ovast bejelenté nyomtatvany (2/2)

DECISION OF PROTEST COMMITTEE (use other side, if necessary):

DATE AND TIME: / /

SIGNATURES OF PROTEST COMMITTEE:

(International Referee)  (International Referee) (Head Referee)

PROTEST FEE REFUNDED: YES NO

Date and time Signature
Protest answer received on: o sl By:
Protest answer received on: = S By:
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3.sz. Melléklet — Boccia palya alaprajza
Score Table
: i
matars
—
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1 metar 1 matar 1 maker 1 matar 1 malar 1 mabar
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Mérési utmutato

e Széles ragasztoszalag az oldalvonalakhoz, az alapvonalhoz és a V-vonalhoz;

e Vékony ragasztészalag a dobdnégyzetek elvalasztasahoz, a kereszthez és a 25x25 centiméteres
céldobozhoz;

e 6 méteres vonal: az oldalvonalak belsé szélétél;

o 12.5 méteres oldalvonalak: az felsd vonal bels6 szélétdl az alsé vonal belsd széléig;

o 10 méteres vonal: a fels6 vonal belsd szélétdl az alapvonal belsé széléig;

e 5 méteres vonal: a fels6 vonal belsd szélétdl a kereszt kdzepéig;

e 3 méteres vonal: az oldalvonal belsé szé&létél a kereszt kdzepeig;

e 3 méteres vonal: az alapvonal kils6 szélét6l a V-vonal elejéig;

e 1.5 méteres vonal: az alapvonal kuilsé szélétél a V-vonal csucspontjaig;

e 2.5 méteres vonal: az alapvonal bels szélétél az alsé vonal belsé széléig;

o 1 méteres dobonégyzet vonal: a méter jelz6kdn belll egyenletesen elosztva.
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